B.53.7.2

B.53.7.3

B.53.7.4

B.53.7.5

B.53.8

ostacoli, senza incorrere in penalita oltre alla perdita di tempo,
ad eccezione di quanto specificato nel successivo Art.
B.53.7.3/FEIl 952.7.3

| Concorrenti riceveranno 1 punto di penalita per ogni periodo di
dieci secondi iniziato nel quale rimangono fermi sul percorso per
qualsiasi altraragione.

Fermarsi per qualsiasi ragione tra |’ ultimo ostacolo o il cartello
degli ultimi 500m, a seconda di quello che & piul vicino al’arrivo
della Fase E, verra penalizzato come deviazione del percorso in
conformitd all’Art. B.53.3/FEI952.3. L’unica eccezione é
rappresentata dal permesso per il Concorrente di fermarsi
immediatamente fuori dall’ultimo ostacolo per eseguire
riparazioni senza che questo comporti penalita

Il Concorrente € |'unica persona autorizzata a maneggiare le
redini, usare la frusta ed i freni durante ciascuna prova. Ogni
infrazione a questa disposizione, anche se per evitare un
incidente, comporta 20 punti di penalita.

[l Groom pud maneggiare le redini senza incorrere in pendita
purché la carrozza rimangaferma.

Danni alla carrozza, ai finimenti, ai cavalli

Lacarrozzadeve attraversare lalineadi arrivo dellaFase E:

B.53.8.1

B.53.8.2

B.53.8.3

B.53.8.4

Cavalli - trainata dal numero di cavalli richiesto per quella
categoriaapenadi eliminazione.

Ruote e gommatura - la carrozza deve essere su tutte e quattro le
ruote. Gommature rotte o mancanti sono accettabili, ma un
veicolo a quale manca unaruota verra eliminato.

Stanghe o timone - una stanga o un timone rotto o staccato
provocheral’ eliminazione.

Tirella e giungola - una tirella e/0 una giungola staccata o
mancante produrra un massimo di 10 pendita Vedi Art.
B.52.4.4/FEIl 951.4.4.

Art. B.54 (FEI 953) - PENALITA’ SUL TEMPO

B.54.1

B.54.1.1

Perdita di tempo

Nessuna correzione del tempo verra concessa per incidenti che
riguardino solo la carrozza del Concorrente, i suoi cavalli o le
persone trasportate, per rottura o regolazione dei finimenti o

7



B.54.1.2

B.54.1.3

B.54.1.4

ancora per la perdita di un ferro o per qualsiasi altro evento
smilare.

Se un Concorrente raggiunge un atro Concorrente, il
Concorrente piu lento deve lasciar passare |'altro appena
possibile. Entrambi i Concorrenti devono riferire le circostanze
al membro della Giuria di Terreno che s trova dla fine della
Fase E. Il membro della Giuria di Terreno deciderd alora se
correggere o meno il tempo accordato.

In caso di incidente che coinvolga terzi e quando la
responsabilita & dubbia o non & decisamente colpa del
Concorrente, oppure se vi sono ritardi causati da ragioni a di
fuori del controllo da parte del Concorrente, I’ Osservatore a
terra, se ve ne & uno nelle vicinanze, deve prendere nota del
tempo di ritardo causato a Concorrente. Entrambi devono
riferire alla Giuria di Terreno le circostanze ed il ritardo causati
al Concorrente.

Il superamento del Tempo Limite in qualsiasi fase comporta
I’ eliminazione ddl I’ intera Prova B.

Art. B.55 (FEI 954) - PENALITA’ NEGLI OSTACOLI

B.55.1

B.55.1.1

B.55.1.2

B.55.2

B.55.2.1
B.55.2.2

Portedi entrata edi uscita

L’entrata e |I'uscita di ogni ostacolo devono essere
contrassegnate con segnali rossi e bianchi (rossi adestra, bianchi
a sinistra) ad ailmeno 20m di distanza dal piu vicino passaggio
obbligato, tranne in caso di eccezioni autorizzate dal Delegato
Tecnico.

Il Concorrente verra cronometrato e potra incorrere in penalita
dal momento in cui il naso del primo cavallo passa trai segnali
di entrata e fino a quando il naso del primo cavallo passa tra
quelli di uscita.

Andatura negli ostacoli ed erroredi percorso

I Concorrente puo adottare qualsiasi andatura negli ostacoli.

Errore di percorso in un ostacolo:

B.55.2.2.1 | Concorrenti che affrontano qualsiasi parte
dell’ostacolo senza essere prima passati tra i
segnali di entrata o che lasciano I’ ostacolo senza
essere passati tra i segnali di uscita e che non
correggono I’ errore verranno eliminati.

78



B.55.3
B.55.3.1

B.55.3.2

B.55.3.3

B.55.3.4

B.55.2.2.2

B.55.2.2.3

B.55.2.24

B.55.2.2.5

B.55.2.2.6

Le porte degli ostacoli diventano “libere” dopo
che il Concorrente le ha passate nella direzione
corretta e nella giusta sequenza. | Concorrenti
possono allorariattraversarle in qualsiasi direzione
ed in qualsiass momento (p. es.. i Concorrenti
devono passare la porta A nella giusta direzione
prima di passare la B. La porta A ora é “libera’ e
pud essere attraversata piu volte ed in qualsiasi
direzione e cosi via).

I Concorrenti che passano una porta obbligatoria
contrassegnata da una lettera nella sequenza o
nella direzione shagliata prima che essa sia
diventata “libera’ e non correggono I’ errore prima
di passare tra le i segnali di uscita, verranno
eliminati.

Per correggere I'errore, il Concorrente deve
tornare indietro ed attraversare la porta che ha
tralasciato prima di andare verso la porta
successiva nella giusta sequenza (p. es.. un
Concorrente passa le porte A e B e poi attraversa
la porta D, tralasciando la porta C. Per correggere
questo errore di percorso, il Concorrente deve
tornare indietro ed attraversare la porta C prima di
passare la porta D, ecc; tutte le porte sono
neutralizzate fino a quando raggiunge la porta
omessa). Un erore corretto comporta 20 punti di
penalita.

Passare attraverso la porta di uscita senza aver
completato correttamente |’ostacolo comporta
I’eliminazione.

Si considera che un Concorrente ha passato una
porta di un ostacolo quando I’ assale posteriore &
passato trai segnali rosso e bianco.

Messa di piedi aterra

Ogni volta che uno o entrambi i Groom mettono i due piedi a
terrain un ostacolo, il Concorrente ricevera 10 punti di penalita.

Quando uno o due Groom sono smontati, non sono obbligati né
a rimontare sulla carrozza né a seguire il Concorrente attraverso
le porte nella parte rimanente dell’ ostacolo.

Ogni volta che il Concorrente mette entrambi i piedi aterrain un
ostacolo incorrein 20 punti di penalita

Un Concorrente o un Groom possono mettere un piede allavolta
su qualsiasi parte di un ostacolo, tranne che su un elemento
rovesciabile, o aterrasenzaincorrerein penalita.
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B.55.3.5

B.55.4
B.55.4.1

B.55.5

B.55.5.1

B.55.5.2

B.55.6
B.55.6.1

B.55.7

B.55.7.1

B.55.7.2

B.55.7.3

Un Concorrente deve fermarsi immediatamente quando un
cavallo passa una gamba soprail timone o la bilancia, quando un
cavallo cade e rimane a terra 0 quando la Giuria di Terreno o il
Commissario all’ostacolo gli chiedono di fare una riparazione.
Un Concorrente che non si ferma o non corregge la situazione
prima di lasciare I'ostacolo incorre nell’eliminazione. Il
cronometro continuaafunzionare.

Staccare

Staccare deliberatamente uno o piu cavali e condurli a mano
attraverso qualsiasi parte dell’ ostacolo comportal’ eliminazione.

Ribaltamento

Non ci sono penalita se una carrozzasi ribalta in qualsiasi punto
del percorso, tranne in un ostacolo.

Una carrozza che si ribalta in un ostacolo comporta 60 punti di
penalita.

Eliminazionein un ostacolo

La decisione se un Concorrente viene eliminato durante la Prova
B compete esclusivamente alla Giuria di Terreno.

Cronometraggio

Deve essere possibilmente usato un sistema di cronometraggio
elettronico per cronometrare il tempo impiegato dal Concorrente
negli ostacoli. Sia che venga usato oppure no, il Commissario
agli ostacoli deve cronometrare il passaggio del Concorrente nel
suo ostacolo con la maggiore precisione possibile dal momento
in cui il naso del primo cavallo attraversa la linea di entrata a
guando attraversalalineadi uscita.

Il Tempo Limite a disposizione del Concorrente per portare a
termine I’ostacolo € di cinque minuti. Se il Concorrente non
riesce a completare |’ ostacolo e passare tra i segnali di uscita
entro il Tempo Limite, il Commissario all’ ostacolo suonera due
colpi di fischietto per indicare al Concorrente che il Tempo
Limite & stato raggiunto. Il Concorrente deve alora liberare
I’ ostacolo il pitin fretta possibile.

Superare il Tempo Limite comporta |’eliminazione ed il
Concorrente non puod pit proseguireil percorso.
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B.55.8 Arresto su richiesta

B.55.8.1 Se un Concorrente arriva ad un ostacolo mentre il Concorrente
precedente si trova ancora all’interno dello stesso, deve essere
fermato lungo il percorso circa 50m prima dell’entrata
nell’ ostacolo.

B.55.8.2 Uno degli Assistenti @ Commissario all’ ostacolo deve fermare il
Concorrente in quel punto e far partire il suo cronometro. Non
appena il Concorrente precedente ha liberato |’ ostacolo, il
Commissario al’ostacolo informera il Concorrente sull’orario
nel quale verra fatto ripartire e per quanto tempo il Concorrente
e stato trattenuto. Questo tempo deve essere calcolato in minuti
interi 0 mezzi minuti.

Art. B.56 (FEI 955) - AIUTO ESTERNO

B.56.1 Definizione

B.56.1.1 Qualsiasi intervento di terzi che non siano a bordo della
carrozza, sia sollecitato che non sollecitato, con |’ obiettivo di
facilitare il compito del Concorrente o aiutare i suoi cavalli viene
considerato come aiuto esterno.

B.56.2 Esampi

B.56.2.1 Seguono acuni esempi di aiuto esterno vietato:

B.56.2.1.1 Qualsiasi persona che segue, precede o
accompagna il Concorrente lungo il percorso della
ProvaB.

B.56.2.1.2 Qualsiasi persona presente ad un ostacolo con lo
scopo di incoraggiare o aiutare un Concorrente o i
cavalli con qualsiasi mezzo.

B.56.2.1.3 La presenza sulla carrozza di una persona che ha
giaeffettuato il percorso su un’altra carrozza.

Non valido per la categoria Brevetti, in quanto il
Groom puo essere il Tecnico o un altro

concorrente che hanno precedentemente effettuato
la prova.

B.56.2.1.4 Un Commissario al’ostacolo, un Osservatore a
terra, un Cronometrista o un Ufficiale che aiuta il
Concorrente sul percorso dandogli informazioni o
consigli.
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B.56.3
B.56.3.1

B.56.4

B.56.4.1

B.56.4.2

B.56.2.1.5 L’utilizzo da parte del Concorrente o dei Groom di
qualsiasi mezzo di comunicazione elettronico
mentre il Concorrente si trova sul percorso della
ProvaB.

Penalita

La Giuria di Terreno pud eliminare qualsiasi Concorrente che
ritiene abbiaricevuto aiuto esterno.

Aiuto consentito

| seguenti casi sono considerati come aiuto consentito:

B.56.4.1.1 Assistenza durante le soste obbligatorie e nelle
zone neutre.

2  Assistenzaper evitareincidenti.

3 Assistenza a cavalli a seguito di un incidente
al’interno o fuori da un ostacolo, purchéi Groom
siano snontati dalla carrozza.

B.56.4.1.4 Un Groom pud maneggiare le redini senza

incorrere in penalita purché la carrozza rimanga
ferma.

B.56.4.1.
B.56.4.1.

In ogni caso le circostanze devono essere valutate dalla Giuria di
Terreno dopo aver ascoltato |'Osservatore a terra ed i
Commissari agli ostacoli.

Art. B.57 (FEI 956) - GIUDICI

B.57.1
B.57.1.1

B.57.1.2

B.57.1.3

Posizione

Un Giudice deve trovarsi alla sosta obbligatoria dopo la Fase D.
Il Giudice deve agire su consiglio del Delegato Veterinario per
decidere sei cavalli di un Concorrente sono in condizioni fisiche
tai da permettergli di continuare la gara. Il Veterinario deve
attenersi ai criteri di condizione fisica espressi nel Regolamento
Veterinario.

Uno o pit Giudici devono essere alla fine della Fase E per
verificare I'ispezione delle carrozze e dei  finimenti e,
all’occasione, per verificare il peso e la larghezza delle carrozze.
| Concorrenti le cui carrozze sono al di sotto dei limiti di peso e
larghezza prescritti saranno eliminati.

Un Giudice verra incaricato di ricevere i rapporti degli
Osservatori aterra.
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B.57.1.4

B.57.1.5

B.57.1.6

Il secondo esame dei cavalli deve aver luogo alafine della Fase
E. Deve essere effettuato dal Veterinario trattante del Concorso
nel caso che un cavallo abbia bisogno di trattamento immediato.
Questo Veterinario non ha |'autorita di eliminare un cavallo.
Deve fare rapporto delle sue osservazioni a Delegato Veterinario
non appenal’ ultimo Concorrente haterminato la Prova B.

Il secondo esame dei cavalli € obbligatorio solo nei Campionati
enei CAIO. Il secondo esame non erichiesto nei CAl.

Gli dtri Giudici devono muoversi sul percorso secondo le
direttive del Presidente della Giuriadi Terreno.

Art. B.58 (FEI 957) - UFFICIALI DI GARA

B.58.1
B.58.1.1

B.58.1.2

B.58.1.3

B.58.1.4

B.58.1.5

B.58.1.6

Osservatori aterra

Gli Osservatori a terra dovrebbero essere distribuiti lungo il
percorso in posizione tale da permettere loro di vedere i passaggi
obbligati piu critici ed il tragitto pit lungo possibile del passo,
FaseD.

Agli Osservatori a terra deve essere consegnato I'ordine di
partenza dei Concorrenti. Inoltre devono ricevere una copia delle
istruzioni ed il Rapporto dell’ Osservatore a terra illustrato nella
Guida per gli Organizzatori e gli Ufficiali di Gara.

Gli Osservatori a terra devono ricevere un cronometro e devono
essere istruiti dal Delegato Tecnico sul suo uso in modo da
essere in grado di cronometrare le rotture di andatura nella Fase
al passo.

Gli Osservatori a terra devono riferire periodicamente ed ala
fine del loro incarico ala Giuria di Terreno per iscritto o via
radio tutti gli incidenti per i quali il Concorrente pud essere
penalizzato e qualsiasi atrainformazione.

Gli Osservatori a terra non possono eliminare o comungue
penalizzare i Concorrenti. La Giuria di Terreno € la sola
responsabile di attribuire le penalita previste.

Dopo la fine del loro incarico, gli Osservatori a terra devono
rimanere nelle vicinanze dell’ Ufficio di Segreteria fino a quando
vengono congedati dal Presidente della Giuriadi Terreno.
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B.58.2
B.58.2.1

B.58.2.2

B.58.2.3

B.58.2.4

B.58.2.5

B.58.2.6
B.58.2.7

B.58.3
B.58.3.1

Cronometristi

Ogni Cronometrista deve essere munito di un orologio -
cronometro che indichi I’ “ora del giorno” e deve essere istruito
sul suo uso dal Delegato Tecnico e dal Capo dei Cronometristi. I
Delegato Tecnico o il suo assistente & responsabile della
sincronizzazione dell’ “ora del giorno” su tutti gli orologi -
cronometro consegnati agli Ufficiali.

Un Cronometrista deve essere posizionato alla partenza ed
all’arrivo di ogni Fase. Tutti devono essere in possesso dellalista
completa dei Concorrenti con gli orari previsti per ognuno di
essi.

Il Cronometrista alla partenza della Fase A deve assicurarsi che
ai Concorrenti sia stato consegnato il Foglio dei tempi della
maratona (foglio verde) come indicato nella Guida per gli
Organizzatori e gli Ufficiali di Gara. | Cronometristi devono
registrare I'orario rispettivamente di partenza e di arrivo della
fase loro assegnata e riportarli sul Foglio dei tempi della
maratona del Concorrente e sul Foglio dei tempi della fase.

Il Cronometrista ala partenza di una fase deve avvisare i
Concorrenti quando mancano circa 2 minuti a loro orario di
partenza. Fara il conto ala rovescia negli ultimi 10 o 5 secondi
primadell’ orario di partenza.

Il naso dei cavalli deve trovarsi dietro alla linea di partenza e
I"orario di arrivo verra preso quando il naso del primo cavallo
attraversalalineadi arrivo.

| cavalli devono partire dafermi.

Dopo la prova, i Cronometristi devono rimanere nelle vicinanze
dell’ Ufficio di Segreteria fino a quando vengono congedati dal
Presidente dellaGiuriadi Terreno.

Commissari agli ostacoli

Ci deve essere un Commissario agli ostacoli per ogni ostacolo.
Ogni Commissario all’ ostacolo deve avere almeno un Assistente.
Ogni Commissario all’ ostacolo deve ricevere un fischietto dal
Delegato Tecnico o dal suo incaricato e sia il Commissario
all’ ostacolo cheil suo Assistente devono ricevere un cronometro
e leistruzioni sul suo uso. Essi devono cronometrare e registrare
il tempo esatto al centesimo di secondo impiegato da ogni
Concorrente per portare a termine I'ostacolo. Essi devono
ricevere un elenco dell’ ordine di partenza dei Concorrenti.



B.58.3.2

B.58.3.3

B.58.3.4

Qualora non ci fosse un numero sufficiente di Commissari agli
ostacoli possono assumerne le funzioni i Giudici facenti parte
della Giuria di Terreno.

Ai Commissari agli ostacoli deve essere dato un numero
sufficiente di copie del Foglio degli Ostacoli con lo schema
dell’ostacolo, sul quale registrare il tempo ed il tracciato
percorso nell’ ostacolo.

| Commissari all’ ostacolo devono registrare e riferire ala Giuria
di Terreno tutti gli incidenti che possono comportare penalita per
il Concorrente.

Terminato il loro compito, i Commissari agli ostacoli devono
rimanere nelle vicinanze dell’ Ufficio di Segreteria fino a quando
vengono congedati dal Presidente della Giuriadi Terreno.

Art. B.59 (FEI 958) - CLASSIFICA

B.59.1
B.59.1.1

B.59.1.2

B.59.1.3

B.59.1.4

B.59.1.5

Conversionedd tempo in penalita

Il tempo complessivo impiegato dal Concorrente negli ostacoli,
a centesimo di secondo, e qualsiasi superamento del Tempo
Accordato in ciascuna fase, in secondi, verranno sommati e
moltiplicati per 0,2. | tempi a di sotto del Tempo Minimo nelle
Fasi A ed E, in secondi, verranno sommati e moltiplicati per 0,1.
| tempi non verranno arrotondati. Le penalita vengono calcolate
fino a 2 cifre decimali. Le pendlita per essere rimasti sotto il
Tempo Minimo, piu le penalita per aver superato il Tempo
Accordato, piu il totale dei tempi negli ostacoli verranno
sommati a tutte le atre penalita ricevute dal Concorrente e
determineranno il risultato finale di ogni Concorrente nella
ProvaB.

Per i Concorrenti che s ritirano o sono eliminati vedi Art.
B.1.9/FEI 900.9.

Il Concorrente con il risultato pit basso sara il vincitore della
Prova.

In caso di parita di penaita, il Concorrente con il minor numero
di penaita in Fase E verra piazzato prima. Se la parita persiste,
verra piazzato prima il Concorrente con il minor numero di
penalitain Fase D.

Un fac-simile ddl foglio per la Prova B € inserito nella Guida per
gli Organizzatori e gli Ufficiali di Gara.
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Brevetti

a Per la categoria Brevetti € obbligatorio un percorso di
maratona ridotto, sia sul percorso in caso di passaggi
difficili, sia nella fase ostacoli.

b NellaFase E potra essereridotto il numero delle porte degli
ostacoli e potranno essere eliminati gli ostacoli piu difficili
o pericolosi.

¢ | Concorrenti dovranno usufruire di carrozze da maratona a
quattro ruote, anche se munite di ruote pneumatiche.

d | Tecnici potranno seguire i propri allievi Brevetti come
Groomduranteil percorso, anche se hanno gia effettuato o
stesso per corso come Concorrenti.

B.59.2 Riassunto delle penalitain Prova B
B.59.21 | At.B4Y Corntravwenired regolamento diminezione
FEl 947
B.59.22 | AtB483 | Contraweniredlenomesullapubdicita anmendadi
FEl 947.3 F.S.100
B.59.23 | AtB4844/ | Carozze con pen €o careggida inferior
FEI 94744 | dlafineddlaFaseE diminadione
B.59.24 | AtB4866 | Mancaza dd numero richiesto di personea
FEI94766 |bordo ndlatravesamento de pessggi
dbbligti o dla pateaza e dl'arivo d ogni
fase ogni valta 10perdita
B.59.25 | AtB4924/ | Cavdli non in condziore fidca d poter
FEl 94824 | continuaredopolaFaseD diminadone
B.59.26 | A.BE053 | Farcadareundemantiorovestichile 2padita
FEl 94953
B.59.27 | AtB505Y |Impedre la cadta d un  demeto
FEI 94955 | rovesidble 10pardita
B.59.28 | AtB5L33 | Veodi amotoreohiddetendl’ odaodo ammenda
FEI 95033
B.59.29 | AtB5226 | Supaaeil TempoLimiteinqueldes fase diminezione
FE1 95126
B.59.210 ArtB5244/ | Timone dungda o tirdla mancate o
FEl 95144 | Saccaa 10perdita
B.59.211] ArtB525Y | Tempo impiegato Supaiore d  Tempo
FEI9515.1 | Accordaoinciascunafase 0,2pen/ .
B.59.212| Art.B5252/ | Tampo inpegto infaiore d  Tempo
FEI95152 | MinimoinFeseA edE 0.1pen/s=c.
B.59.213 ArtB526 | Tempototdeimpiegatoneyi ogtaodli 02pen/=c.
FEI 9516
B.59.2.14) A.B531Y [ Mancanzaddlafrustaabordoinogni fase Sperdita
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FEI1952.11

B.59.2.15 Art.B5314/ | Deporrelafrustainunogacolo 5pendita

FE1 95214
B.59.216| AtB532 | Ometere un pessggio obbligto o non

FEl 9522 passareun ostacolo ndlassguenzagiusa dimnadone
B.59.2.17| AtB533 | Qudses deviazione dd tracdao dopo

FEl 952.3 I'utimoogtacdo 10pandita
B.59.2.18 Art.B534/ Errore d andatura, per ogni peiodo d 5 1pendita

FEl 9524 secondi
B.59.219 ArtB53Y Ratturainterzionded andaturandlaFeseD diminazore

FEl 9525
B.59.2.20| A.B536Y | Scendareddlacarazzainmovimento 10perdita

FEI 95261
B.59.221) AtB5372 | Arresto saza mativo, per ogni peiodo di 10

FEI 965272 | sscondiinizido 1pardita
B.59.222| ArtB5374/ | Groom de meneggga le redink quando la

FEI 95274 | carozzanonefama 20padita
B.59.223 ArtB538Y | Teminae la Fese E con meo cavdli d

FE19528.1 | qudli presitti diminazione
B.59.224 Art.B5382 | TeminarelaFaseE conunaructamancate diminezione

FEI 95282
B.59.225 ArtB5383 | Teminare la Fese E con danga o timone

FE1 95283 | danneggiati omencarti diminazione
B.59.2.26| ArtB5384/ | Taminae la Fae E oon tirdla 0 giungola

FE1 95284 | daccaeomancart dimnediane
B.59.2.27| AtB5621/ | Mancato passaggio trai segndi di entrata di

FEI95421 | unogtacdlo diminezione
B.59.228 ArtB5521/ | Mancato mssaggio trai segndi di usdita di

FEI95421 | unogtacdlo diminezione
B.59.229 ArtB5523 | Passae una porta ndla direzione o ndla

FE195423 | ssguenzashadlida dimnevione
B.59.2.30| AtB5624/ | Coreggae un earore d pacorsd in un

FE 95424 | odacdo 20padita
B.59.231| AtB562Y | Pessre tra i ssgndi di usdta prima di aver

FEI 95425 | compleaol’ ogaodo diminadone
B.59.2.32 Art.B5631 | Uno o due groom che mettono i piedi a tera

FE1 95431 | inunostacdlo, ogni valtacheaccade 10perdith
B.59.2.33 ArtB5633 | Concorreatte che scende ddla carrozza in un

FH 95433 | osacdlo 20padita
B.59.2.34) At.B&52 | Ribdtamentoddlacarazzainunogacdo 60pardita

FEl 95452
B.59.2.35 Art. BS54/ Saccare | cavdli in un odacolo e condurli a | diminedone

FEl 9544 mano
B.59.2.36| At.B%72 | Supgae il Tampo Limite in un odacdo (5

FEI954.7.2 | minui) diminezione
B.59.237| AtB562 | Aiutoeserno diminadore

FEl 9552
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CAPITOLO 1V -PROVA C
OSTACOLI / CONI

Art. B.60 (FEI 959) - GENERALITA’

Lo scopo della Prova C - Ostacoli / Coni - € di verificare le condizioni
fisiche, la sottomissione e I'elasticita dei cavalli dopo la maratona e la
destrezza e competenza del Concorrente.

B.60.1
B.60.1.1

B.60.1.2

B.60.1.3

B.60.1.4

B.60.1.5

B.60.1.6

Prove

Nei Concorsi Completi devono essere usate la Prova a Punti
(Art. B.64/FEI 963) o la Prova a Fasi Consecutive (Art.
B.5YFEI 958).

Nei Concorsi Completi Nazionali deve essere usata la Prova a

Punti, con o senza barrage; quest’ultimo non contera ai fini
della classifica del Completo.

La PROVA A PUNTI (Art. B.64/FEI 963) si svolge sulla base di
penalita per ostacoli abbattuti e per superamento del Tempo
Accordato. |l risultato di questo percorso verra usato per la
classificafinale.

| Campionati ed i CAIO devono prevedere un barrage (Art.
B.69/FEI 966) tra tutti i Concorrenti con zero penalita o con
paritadi penalita per determinareil primo posto.

PROVE IN DUE MANCHES ed un barage. Il 25% dei
Concorrenti puo ripartire nella seconda manche main ogni caso
tutti coloro che hanno terminato il primo percorso con zero
penalita. In caso di parita di penalita ci sara un barrage per il
primo posto.

Nei Concorsi Nazionali tutti i concorrenti effettuano le due
manche e per |a formazione delle classifiche verranno sommate
le penalita di entrambe le manche. In caso di parita si terra
conto del tempo impiegato nella seconda manche.

La PROVA A TEMPO (Art. B.68/FEI 967) si svolge in base al
tempo in secondi impiegato dal Concorrente per portare a
termine il percorso, con le penaita per errori convertite in
secondi (vedi Artt. 962.1.4, 967, 969).

La PROVA A MANCHE VINCENTE Prova disputata in una
prima manche contro il tempo piu una manche vincente.
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[ LaProva a Manche Vincente non riguarda i Concorsi Nazionali. |

B.60.1.6.1 Laprimamanche si disputa a cronometro. 25% dei
Concorrenti, ed in ogni caso tutti i Concorrenti
senza penalita nella prima manche, ripartono nella
manche vincente.

B.60.1.6.2 A seconda di quanto previsto nel programma, i
Concorrenti riportano o non riportano le penalita
della primamanche nella manche vincente.

B.60.1.6.3 Lamanche vincente si disputaacronometro.

B.60.1.6.4 La partenza nella manche vincente viene data
nell’ ordine inverso della classifica stilata in base
ale penalitaed a tempo della prima manche.

B.60.1.6.5 La classifica della Prova s ottiene in base ale
penalita ed al tempo della manche vincente oppure
sommando le penalita delle due manches.

B.60.1.6.6 In caso di paritd di pendita, qualunque sia il
piazzamento dei Concorrenti, la classifica terra
conto del tempo realizzato nella manche vincente
e, se necessario, del tempo nella primamanche.

Art. B.61 (FEI 960) - CONCORRENTI E GROOM
B.61.1 Etade Concorrenti

B.61.1.1 | Concorrenti nelle categorie Tiri a Quattro Cavalli, Pariglie e
Tandem Cavalli possono partecipare a partire dall’anno in cui
compiono 18 anni. | Concorrenti di tutte le atre categorie
possono partecipare a partire dal’inizio dell’anno nel quale
compiono 16 anni.

B.61.1.2 | Groom possono partecipare ad un concorso a partire dall’inizio
dell’anno nel quale compiono 14 anni.

Vedi derogheriportate nel riquadro all’ Art. B.11.1 I

B.61.2 Abbigliamento

B.61.2.1 L’abbigliamento di Concorrenti e Groom deve armonizzare con
lo stile della carrozza e dei finimenti impiegati. Sono obbligatori
giacca, grembiule di guida, cappello, guanti e frustain mano.

B.61.2.2 | Groom devono indossare giacca, cappello e guanti.

B.61.2.3 Il Presidente dellaGiuriadi Terreno puo decidere che:
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B.61.2.4

B.61.3
B.61.3.1

B.61.3.2

B.61.3.3

B.61.3.4

B.61.4
B.61.4.1

B.61.4.2

B.61.4.3

B.61.4.4

B.61.2.1 la giacca pud essere tolta in caso di tempo
eccessivamente caldo ed umido;

B.61.2.2 lagiaccanon érichiestain particolari circostanze;

B.61.2.3 & consentito I'uso di abbigliamento da pioggia €/o il
non uso del grembiule di guidacon pioggiaforte.

Le penalita per abbigliamento scorretto sono elencate nell’ Art.
B.66.3/FEI 965.3.

Frusta, tenuta delleredini, saluto e sicurezza del Concorrente

La frusta deve essere di stile adatto ed abbastanza lunga da
raggiungere tutti i cavalli. | Concorrenti sono liberi di fissare la
pioggia.

Il Concorrente € la sola persona autorizzata a maneggiare le
redini e ad usare la frusta ed il freno durante ogni Prova.
Qualsiasi infrazione di questa norma, anche se per evitare un
incidente, comportera 20 punti di penalita. Eccezioni: vedi Artt.
B.1525/FEl 914.25, B40.3/FElI 939.3, B.53.7.5/FEl 952.7.5,
B.56.4.1.5/FEIl 955.4.1.5.

| Concorrenti devono sautare la Giuria a meno che I’orario o la
configurazione del luogo non lo impediscano.

Nell’interesse della sicurezza, nessuna persona pud essere legata
adla carrozza in alcun modo durante la Prova. Un Guidatore puo
essere assicurato con una corda, una cintura in tessuto o una
cinghia purché I'altro capo venga tenuto in mano dal Groom e
non sia arrotolato o attaccato in alcun modo alla carrozza in
modo tale da impedirne un immediato rilascio in caso di
necessita.

Pubblicita

Il nome del fabbricante dei finimenti pud comparire su ogni
finimento su unatarghetta non pit larga della cinghia sulla quale
€ apposta e non pit lungadi 10 cm.

Il nome del fabbricante della Carrozz?nzpué comparire sulla
carrozzasu unatarga non superiore a 50 cnr.

L'identificazione del fabbricante dell’abbigliamento  pud
comparire una sola volta per capo di abbigliamento su una
superficie non superiorea 3 cnr.

In Prova C il nome o il logo dello sponsor o dell’ associazione
del Concorrente possono comparire su ciascuna fiancata della
carrozza su una superficie non superiore a400 cnr.
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B.61.4.5

B.61.4.6

B.61.4.7

Durante la presenza sul campo di gara il nome €/o il logo
dello/degli sponsor individuali e di squadra pud comparire su
una superficie non superiore ad 80 cm” solo una volta sulla
giacca o sul capo di vestiario pitl esterno all’ altezza del taschino
sul petto del Concorrente.

Durante la presenza in campo il nome e/o il logo dello/degli
sponsor individuali e di squadra _possono comparire su una
superficie non superiore a 16 cnt solo su entrambi i lati del
colletto della camiciadel Concorrente.

Non & permesso alcun altro genere di pubblicita commerciale. Il
mancato rispetto di queste norme comporta una multa di aimeno
1.000 Franchi Svizzeri.

Norma non prevista nei Concorsi Nazionali.

B.61.5

B.61.5.1

B.61.5.2

B.61.5.3

B.61.5.4

Carrozze

Le carrozze usate in Prova C devono essere le stesse usate in
ProvaA.

| fanali sono facoltativi; luci posteriori o catarifrangenti sono
obbligatori.

Le Pariglie ed i Tiri a Quattro devono essere guidati con carrozze
a4 ruote. Tandem e Singoli possono essere attaccati a carrozze a
204ruote.

Le carrozze devono essere munite di ruote con cerchioni in ferro
0 gomma piena. Non sono permessi pneumatici gonfiati ad aria.

Nella categoria Brevetti sono consentite le carrozze con ruote
pneumatiche.

B.61.5.5

Indicatori di velocita, di distanza, ammortizzatori e sistemi di
bloccaggio della ralla sulla parte anteriore della carrozza non
SoNo autorizzati.

La presenza di ammortizzatori e sistemi di bloccaggio della
ralla € consentita qualora venga usata la carrozza da maratona.

B.61.5.6

La carreggiata minima obbligatoria per le vetture nelle Prove A e
C e specificata per ogni categorianell’ Art. B.37.3.6/FEI 936.3.6.

Nella categoria Brevetti, qualora si usufruisca di carrozze con

carreggiata non regolamentare, possono essere utilizzati dei
distanziatori.
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B.61.5.7

B.61.6
B.61.6.1

B.61.6.2
B.61.6.3
B.61.6.4

B.61.6.5

Il numero e la posizione dei Groom sulla carrozza nelle Prove A
e C e specificata nell’ Art. B.37.4/FEIl 936.4. | passeggeri non
SONO ammessi.

Finimenti

Sono permesse solo cinghie di connessione tra le collane o i
pettorali. Redini ausiliarie o strick non sono autorizzati. Non e
concesso attaccare le code allacarrozzao alletirelle.

Briglie senzaimboccatura (hackmore) sono vietate.
E’' vietato legarelalinguaai cavalli/pony.

Dei Commissari possono essere incaricati di ispezionare e
misurarei veicoli e controllare |e imboccature dopo laProva C.

Per i finimenti vedi Art. B.17/FEI 916.

Art. B.62 (FEI 961) - IL PERCORSO

B.62.1
B.62.1.1

B.62.1.2

B.62.1.3

B.62.1.4

B.62.1.5

Costruzione e misurazione del Per cor so

Il Costruttore del Percorso e responsabile, sotto la supervisione
del Delegato Tecnico, della stesura del tracciato e delle
segnalazioni sul percorso, della costruzione degli ostacoli e della
misurazione del percorso.

Il campo di gara non dovrebbe misurare meno di 70m x 120m o
superficie equivalente. Se questo non fosse possibile il numero
degli ostacoli deve essere ridotto di conseguenza.

Lelinee di partenza e di arrivo non possono essere a piu di 40m
0 a meno di 20m rispettivamente da primo e dall’ultimo
ostacolo.

Il numero degli ostacoli non pud essere superiore a 20. La
lunghezza del percorso deve misurare da 500 a 800m.

| percorsi devono essere concepiti in modo tale che i Concorrenti
possano mantenere un’ andatura ragi onevol mente sostenuta sulla
maggior parte del percorso. Alcuni ostacoli o combinazioni di
ostacoli obbligheranno inevitabilmente il Concorrente a
rallentare I’ andatura ma questi dovrebbero essere limitati ad una
piccola parte del percorso (vedi Allegato 15 per le dimensioni
delle combinazioni).
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Art. B.63 (FEI 962) - OSTACOLI

B.63.1
B.63.1.1

B.63.1.2

B.63.1.3

B.63.1.4

Coni

I coni che formano un ostacolo devono essere alti almeno 30cm
e devono essere fatti di materiale plastico indistruttibile. Una
palina di materiale similare deve essere collocata nell’incavo
alla sommita del cono in modo che cada solo se viene urtato il
cono (vedi Allegato 14).

Tutti gli ostacoli costituiti da un’unica coppiadi coni formeraun
ostacolo singolo. Far cadere una o entrambe le palline di un
ostacolo singolo e far cadere una pallina o un elemento di un
ostacolo multiplo comporta 3 punti di penalita in ciascuno dei
casi.

La posizione di uno dei due coni di una porta deve essere

segnataaterrain modo che venga conservata la stessa posizione
dell’ ostacol o per tuttaladurata della prova.

La larghezza tra ogni coppia di coni sara di 160cm per i Singoli
Cavadli, i Singoli Pony e le Pariglie Pony; 170cm per le Pariglie
ed i Tandem Cavalli, i Tandem ed i Tiri a Quattro Pony; 190cm
per i Tiri a Quattro Cavalli. Vedi Allegato 18 - Riassunto della
ProvaC.

Per la categoria patenti Brevetti |a larghezza tra ogni coppia di
coni sara aumentata di 10 cm.

B.63.1.5

B.63.1.6
B.63.2
B.63.2.1

La distanza tra gli ostacoli numerati viene data per ogni
categorianell’ Art. B.70/FEI 969 - Riassunto Tecnico.

Non sono permessi ostacoli che comportano una retromarcia.
Ostacoli multipli

Gli ostacoli multipli devono essere conformi ai disegni illustrati
nell’Allegato 15 (Ostacoli multipli chius) o nell’Allegato 16
(Ostacoli muiltipli aperti). Variazioni o disegni nuovi devono
essere preventivamente approvati dalla Commissione Attacchi
ed inclusi nell’avamprogramma del concorso.

Non sono previsti ostacoli multipli per la categoria Brevetti. [

B.63.2.2

B.63.2.3

Un ostacolo multiplo pud essere costituito da pannelli o barriere
orizzontali, poste ad un'altezza minima dal suolo di ©cm e
massmadi 60cm.

Ogni gruppo di coni 0 elementi deve essere chiaramente separato
ed associato con una delle sezioni dell’ostacolo multiplo.
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B.63.2.4

B.63.2.5

B.63.2.6

B.63.2.7

B.63.2.8

B.63.3
B.63.3.1

B.63.3.2

B.63.3.3

B.63.3.4

L'abbattimento di qualsiasi elemento in qualsiasi sezione
dell’ ostacol o comporta 3 punti di penalita.

Ad eccezione della “Serpentina’, dello “Zig-zag”, della“Doppia
scatola” o della “Doppia U”, un ostacolo multiplo deve essere
costituito danon piu di tre coppie di coni o elementi rovesciabili.

Ad eccezione della Serpentina, dello Zig-zag, della Doppia
scatola e della Doppia U, un ostacolo multiplo non pud essere
pit lungo di 30m misurati lungo la linea centrale che attraversa
I ostacolo.

In un percorso non possono esserci pit di quattro ostacoli
multipli (compresi il passaggio d'acqua, il ponte, la serpentina,
lo zig-zag, |a doppia scatola e ladoppia U).

In un ostacolo multiplo i Concorrenti possono totalizzare al
massimo 6 penalita in un ostacolo doppio (A & B), 9 penditain
uno triplo (A, B & C) e 12 in una serpentina, uno zig-zag, una
doppia scatola o una doppia U (A, B, C & D) per ogni tentativo,
oltre aeventuali penalita per laricostruzione.

Gli ostacoli multipli non possono essere usati nel barrage (vedi
Art. B.67/FEI 966 - Barrage - ed Art. B.70/FEI 969 - Riassunto
Tecnico)

Ser pentina, Zig-zag, Doppia Scatola, Doppia U

Una Serpentina & formata da non pit di 4 coni su una linea retta,
contrassegnati dalle lettere A, B, C & D, rivolte alternativamente
in direzione opposta (vedi Allegato 16.1).

Uno Zig-zag consiste al massimo di quattro coppie di coni, coni
coni esterni disposti alternati a sinistra e a destra di una linea
diritta centrale (vedi Allegato 16.2). Tutti i coni sulla linea
centrale devono essere disposti in linea retta considerando la
parte frontale, media o posteriore del cono.

La Doppio Scatola e la Doppia U sono illustrate nell’ Allegato
15. Vedi Art. B.70/FEI 969 - Riassunto Tecnico

Distanzaminimatrai coni:
B.63.3.4.1 Distanzaminimafrai coni nella Serpentina

Tiri aQuattro, Tandem (cavalli) 12m
Tiri aQuattro, Tandem (pony) 10m
Pariglie, Singoli (cavalli e pony) 8m
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B.63.3.5

B.63.4
B.63.4.1

B.63.3.4.2 Distanzaminimafrai coni nello Zig-zag

Tiri aQuattro, Tandem (cavalli) 12m
Tiri aQuattro, Tandem (pony) 10m
Pariglie, Singoli (cavalli) 11m
Pariglie, Singoli (pony) 10m

B.63.3.4.3  Misure minime per ostacoli multipli chiusi

Entrata Uscita
Multipli chiusi L U L U
altri altri
Tiri aQuiattro, am!| am|aml sm
Cavalli -Landem
Periglie,
Singoli
Tiri aQuattro, | 3m| 3m | 3m| 4m
Tandem,
Pony | pariglie
Singali 3m{2m|3m| 3m

Per la lunghezza di questi ostacoli vedi Allegato 15 - Ostacoli
Multipli Chiusi -.

Passaggi d’acqua e ponti

Ostacoli con acqua ed ostacoli formati da ponti devono essere
indicati nell’avamprogrammadel concorso.

Non previsti nella categoria Brevetti.

B.63.4.2

B.63.4.3

Gli ostacoli con passaggio d'acqua devono essere larghi ameno
3m, con una profondita tra 20 e 40cm, a bordi digradanti. Una
coppia di coni deve trovarsi all’entrata (con lettera A) ed una
all’ uscita (con lettera B) e la larghezza trai coni deve essere di
ameno 2,5m.

Sono permessi ponti di legno o ponti di costruzione similare
appropriata approvata dal Delegato Tecnico, con ai di entrata a
ventaglio e con la superficie del ponte a non piu di 20 cm dal
suolo, con una larghezza utile di tre metri ed una lunghezza
massima di 10 metri. La chiusura delle fiancate con tavole o
traverse e facoltativa. Una coppiadi coni deve essere posizionata
all’entrata (con la lettera A) ed una all’ uscita (con lettera B) e la
larghezzatrai coni deve essere di almeno 2,5m.
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B.63.5
B.63.5.1

B.63.5.2

B.63.5.3

B.63.5.4

B.63.5.5

B.63.5.6

B.63.6
B.63.6.1

Segnali

Ogni ostacolo viene contrassegnato da una coppia di segnali:
uno rosso a destra ed uno bianco a sinistravisti dal Concorrente
che si avvicina all’ ostacolo. Essi vengono posizionati a non piu
di 20cm all’esterno degli elementi che formano gli ostacoli
singoli o multipli.

Se l'intero attacco (carrozza e cavali) non passa tra questi
segnali, sia che un elemento dell’ ostacolo venga abbattuto, sia
che non venga abbattuto, il Presidente della Giuria di Terreno
suonera la campana e fermera il cronometro mentre I’ ostacolo
viene ricostruito ed il concorrente deve poi tentare nuovamente
di passare |’ ostacolo.

Sul percorso possono essere disposti cartelli, pali e indicazioni di
ostruzione segnalati da bandierine, ma non vengono attribuite
penalita se questi vengono toccati, spostati o abbattuti.

Tutti gli ostacoli del percorso devono essere numerati nella
sequenzain cui devono essere passati. || numero di ogni ostacolo
deve essere indicato su un cartello posizionato al’ entrata di ogni
ostacolo singolo o multiplo.

Ogni sezione distinta di un Ostacolo Multiplo Chiuso (p.es. laU
o la Scatola) deve essere segnata chiaramente come indicato
nell’ Allegato 15: “Ostacoli Multipli Chiusi”. L’intero attacco
deve passare tra questi cartelli nell’ ordine alfabetico corretto.

| segnali rossi e bianchi ed i cartelli recanti numeri e lettere
possono essere combinati in modo che i numeri e le lettere
compaiano sugli stessi segnali rossi e bianchi oppure possono
trovarsi su pannelli o dischi separati. | numeri degli ostacoli
devono essere posizionati in modo tale che il Concorrente possa
vedere uno dei segnali all’ uscita dell’ ostacol o precedente.

Nei Concorsi Nazionali i numeri e le |ettere sono apposti sugli
stessi cartelli bianchi erossi che delimitano gli ostacoli.

Disegno del percorso

Il disegno del percorso deve essere distribuito ai Concorrenti
ameno 48 ore prima dell’inizio della Prova C. Almeno un’ora
prima dell’inizio della prova di ogni categoria del concorso, nel
campo prova deve essere affisso uno schema sul quale sono
riportati la lunghezza del percorso, la velocitain metri al minuto
ed il Tempo Accordato per quella categoria.
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B.63.7
B.63.7.1

B.63.7.2

Nei Concorsi Completi il disegno del percorso coni sara
disponibile almeno 1 ora prima dell’inizio della prova. Nelle
Combinate e Sngole Prove almeno ¥z ora prima.

Ricognizione del percorso

Il percorso deve essere pronto per la ricognizione almeno un’ ora
prima dell’inizio della prova. Solo i Concorrenti, i Capi Equipe e
gli allenatori in tenuta corretta possono effettuare la ricognizione
del percorso apiedi.

Solo il Costruttore del Percorso ed i suoi assistenti possono
alterare o lavorare su qualsiasi parte del percorso. Ogni
Concorrente o membro della sua sguadra che modifica il
percorso in qualsiasi maniera provoca |'eliminazione del
Concorrente.

Art. B.64 (FEI 963) - PROVA A PUNTI

B.64.1

B.64.1.1

B.64.1.2

B.64.1.3

B.64.2
B.64.2.1

Inizio dellaprova

Quando il Delegato Tecnico o, in sua assenza, il Costruttore del
Percorso, € certo che il percorso €& interamente pronto, o
comunicaa Presidente dellaGiuriadi Terreno.

La Giuria pud dare inizio ala prova solo quando il Delegato
Tecnico ha comunicato che tutto € pronto.

LaGiuriapud dareinizio alla prova solo quando il Costruttore
di Percorso ha comunicato che tutto € pronto.

Una volta iniziata la prova, la Giuria di Terreno puo modificare
il Tempo Accordato. Questo pud essere fatto solo dopo che il
terzo Concorrente ha terminato il percorso. Se il tempo
accordato viene aumentato, le penalita di tempo dei Concorrenti
che hanno gia effettuato il percorso devono essere corrette di
conseguenza. || Tempo Accordato non puo essere diminuito.

Aiuto esterno
Nessuno, sia che si trovi a bordo o meno della carrozza, pud
indicare il percorso o aiutare il Concorrente durante la prova.

Qualsiasi aiuto esterno giudicato tale dalla Giuria di Terreno
comporteral’ eliminazione. Vedi Art. B.26/FEI 925.
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Art. B.65 (FEI 964) - PENALITA’

B.65.1
B.65.1.1

B.65.1.2

B.65.1.3

B.65.1.4

B.65.1.5

B.65.1.6

B.65.1.7

B.65.1.8

Lapartenza

I Concorrente con il maggior numero di penalita totali in Prova
A e B partira per primo ed il Concorrente con il punteggio piu
basso partira per ultimo.

Nei Concorsi Nazionali I'ordine di partenza potra essere
rispettato solo qualora non vi siano impedimenti di ordine
pratico (per esempio una carrozza, due cavalli).

| Concorrenti che non partono entro 60 secondi dal segnale di
partenza possono ricevere 5 punti di penalita.

| Concorrenti che partono e passano attraverso un ostacolo prima
del segnale di partenza verranno penalizzato con 10 punti e
devono ripartire.

| Concorrenti che tentano di passare un qualsiasi ostacolo prima
di iniziare il percorso o di mostrare un ostacolo a loro cavalli
saranno eliminati.

Le linee di partenza e di arrivo saranno neutralizzate e possono
essere attraversate dal Concorrente dal momento in cui ha
passato la linea di partenza fino a quando ha passato I’ ultimo
ostacolo.

In ambito nazionale, con I'utilizzo di fotocellule & vietato
attraversarelelinee di partenza e di arrivo duranteil percorso.
Questo comportera il suono della campana, al concorrente
verra data una nuova partenza e saranno aggiunti 5 punti di
penalita al totale di penalita del nuovo percorso.

Le penalita vengono attribuite solo per I'abbattimento di un
ostacolo (una o due palline di un ostacolo singolo) o gli elementi
rovesciabili di un ostacolo multiplo chiuso.

Tra la linea di partenza e quella di arrivo i Groom devono
rimanere seduti al loro posto. Non sono autorizzati a rimanere in
piedi dietro al Concorrente o ad indicare il percorso, né a parlare,
ameno che non siano smontati dalla carrozza. | Concorrenti che
infrangono questa norma verranno eliminati.

Dopo I'ultimo ostacolo della Prova C il Concorrente deve
attraversare lalinea di arrivo con il segnale rosso alla sua destra
e quello bianco asinistra.
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B.65.1.9

Se i Concorrenti passano attraverso un ostacolo numerato dopo
aver passato la linea di arrivo, possono ricevere dalla
Commissione d’ Appello unamultafino a 500 Franchi Svizzeri.

Non riguardai Concorsi Nazionali.

B.65.2

B.65.2.1

B.65.2.2

B.65.2.3

B.65.2.4

B.65.2.5

B.65.2.6

B.65.2.7

B.65.3

B.65.3.1

B.65.3.2

Erroredi percorso

Se un Concorrente tenta di passare un ostacolo nell’ordine o
nella direzione sbagliati, il Presidente della Giuria di Terreno
deve aspettare che abbia passato I’ ostacolo sbagliato prima di
suonare la campana. |1 Concorrente viene allora eliminato.

Se il Concorrente abbatte o sposta qualsiasi parte di un ostacolo
che hagiapassato gli verranno attribuiti 3 punti di penalita.

Se viene abbattuta o spostata qualsiasi parte di un ostacolo che
deve ancora essere passato, il Presidente della Giuria di Terreno
suonera la campana e fermera il cronometro, I’ ostacolo viene
ricostruito, il Concorrente riceve 3 punti di penalita e verranno
aggiunti 10 secondi al tempo impiegato.

Si considera che un Concorrente ha passato la porta di un
ostacolo quando I’ assale posteriore passa tra i segnali (rosso e
bianco).

Se I'intero attacco non passa tra una coppia di segnali rossi e
bianchi recanti una lettera, il Presidente della Giuria di Terreno
suonera la campana e fermera il cronometro mentre |’ ostacolo
viene ricostruito.

Se la Giuria suona il fischietto o la campana mentre il
Concorrente €& sul percorso, questi deve fermarsi
immediatamente. Se il Concorrente non s ferma, la Giuria
suonera una seconda volta. Se di nuovo il Concorrente non si
ferma, verra eliminato. 1l Groom €& autorizzato ad avvisare il
Concorrente che é stato suonato il segnale.

Quando la Giuria non & sicura se un ostacolo € stato passato
correttamente, deve lasciare che il Concorrente termini il
percorso primadi prendere unadecisione.

Ricostruzione di un ostacolo

L’intera carrozza e tutti i cavalli devono passare tra i segnali
(rosso e bianco) che delimitano I’ ostacolo.

Se un Concorrente abbatte qualsiasi parte di un Ostacolo
Multiplo senza completare I’intero ostacolo (p.es. con un rifiuto
davanti ad una coppia di coni, scartando, facendo un circolo o
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B.65.3.3

B.65.4
B.65.4.1

B.65.4.2

B.65.5
B.65.5.1

B.65.5.2

B.65.5.3

B.65.5.4

B.65.6
B.65.6.1

B.65.6.2

uscendo da un ostacolo multiplo chiuso), verra suonata la
campana, s fermera il cronometro per la ricostruzione
dell’ ostacolo e verranno aggiunti 10 secondi al tempo impiegato
dal Concorrente.

Quando I’ ostacolo € stato ricostruito, verra suonata nuovamente
la campana ed il Concorrente ripeterd I’ostacolo dall’inizio,
continuando poi il percorso. Il cronometro verra fatto ripartire
guando il Concorrente si avvicinaall’ ostacolo ricostruito.

Rottura de finimenti

Se, tra la linea di partenza e la linea di arrivo, I'attacco del

Concorrente subisce il distacco del timone, di una stanga, di una
redine, di una tirella o di una giungola, oppure se un cavallo
passa un arto al di la del timone, della tirella o della stanga, il

Presidente della Giuria di Terreno deve suonare la campana e
fermareil cronometro.

Il Concorrente deve far scendere un Groom per risolvere il
problema e verra penalizzato per Groom aterra.

ConcorrenteeGroom aterra

Si considera che il Concorrente ed i Groom sono smontati
quando hanno messo entrambi i piedi aterra

Ogni volta che il Concorrente mette i piedi a terra incorre in 20
punti di penalita.

Ogni volta che uno o entrambi i Groom mettono i piedi a terra,
al Concorrente verranno attribuiti: 5 punti di penalita la prima
volta, 10 punti la seconda. La terza volta il Concorrente viene
eliminato.

Il Groom deve essere a bordo della carrozza quando |’ attacco
passa ogni ostacolo. Eccezioni: uno o entrambi i Groom possono
smontare per aiutare i cavalli a passare un ostacolo. Verranno
attribuite le penalita per Groom aterra oltre alle penalita previste
dall’ Art. B.66/FEI 965. Il o i Groom devono rimontare prima
dell’ ostacol o successivo.

Frusta

I Concorrenti devono attraversare la linea di partenza con la
frustain mano, altrimenti incorreranno in 5 punti di penalita.

I Concorrenti devono passare ogni ostacolo con la frusta in
mano. Se uno o piu ostacoli vengono passati senzalafrustain
mano il Concorrente riceverain totale 5 punti di penalita.
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B.65.6.3

B.65.6.4

B.65.7
B.65.7.1

B.65.7.2

B.65.7.3

B.65.7.4

B.65.7.5

B.65.7.6

B.65.7.7

I Concorrenti devono attraversare la linea di arrivo con la frusta
in mano, altrimenti incorreranno in 5 punti di penalita.

Se un Concorrente rompe o perde la frusta, il Groom pud o
passargli la frusta di riserva prima di raggiungere la linea di
arrivo, nel qual caso non vengono attribuite penalita, oppure far
scendere il Groom per recuperare la frusta. Il Concorrente
incorre alloranelle penalita per Groom aterra.

Disobbedienza

Si considera disobbedienza:

B.65.7.1.1 Quando il Concorrente tenta di passare un ostacolo
ed il suo cavallo si spaventa evitando |’ ostacolo
al'ultimo momento senza urtare acuna parte
dell’ ostacolo.

B.65.7.1.2 Quando i cavalli scappano o, secondo il Presidente
della Giuria d Terreno, il Concorrente ha perso
I’ effettivo controllo dell’ attacco.

Una disobbedienza produce la prima volta 5 punti di penalita, la
seconda volta 10 e la terza volta il Concorrente viene eliminato.
Le penalitd per disobbedienza si accumulano, dovungue si
verifichino lungo il percorso.

Per i Concorrenti che subiscono una disobbedienza in un
Ostacolo Multiplo vedi Art. B.65.3/FEI 964.3 ed Art.
B.65.7.6/FEI 964.7.6.

| Concorrenti non incorrono in alcuna pendita se si fermano
davanti ad un ostacolo o in un ostacolo multiplo, senza abbattere
acun elemento e poi S rimettono immediatamente in
movimento passando I’ ostacol o senzaerrori.

Se i cavali e la carrozza s fermano completamente ed uno
qualsiasi dei cavalli arretra anche di un solo passo, il
Concorrente viene penalizzato per disobbedienza.

Se vi é disobbedienzain un ostacolo multiplo aperto (Serpentina,
Zig-zag) la combinazione deve essere ripresadall’inizio.

Tranne in un ostacolo multiplo aperto, non viene considerata
disobbedienza fare volte, oltrepassare la linea che prosegue
dall’ allineamento dell’ ostacolo o attraversare la propriatraccia
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B.65.8
B.65.8.1

B.65.9
B.65.9.1

B.65.9.2

B.65.9.3
B.65.9.4

B.65.9.5

B.65.9.6

B.65.9.7

Resistenza

Si considera che un cavallo oppone resistenza quando, in
qualsiasi momento e per qualsiasi ragione, si rifiuta di procedere
(con o senza arretramento), gira indietro, retrocede, ecc. Questo
viene pendizzato come disobbedienza in base al’Art.
B.65.7.2/FEl 964.7.2.

Cronometraggio

Ogni Concorrente verra cronometrato manualmente o con un
dispositivo elettronico, dal momento in cui il naso del primo
cavallo attraversa la linea di partenza fino a quando il naso del
primo cavallo attraversalalineadi arrivo.

Nei Campionati deve essere usato un sistema di cronometraggio
elettronico.

| tempi vengono registrati a centesimo di secondo.

Il Tempo Limite € il doppio del Tempo Accordato. Superare il
Tempo Limite provocal’ diminazione.

Il Tempo Accordato viene calcolato usando le seguenti velocita
in metri a minuto:

Categoria Primo Categoria Primo
(cavalli) pEr cor so (Pony) pEr cor so
Tiri aQuattro 230 Tiri aQuattro 230
Pariglie 250 Pariglie 250
Tandem 230 Tandem 240
Singoli 250 Singoli 250

Per il barrage la velocita pud essere aumentata al massimo di 10
metri a minuto.

Le penalita per il superamento del tempo accordato sono di 0,5
punti per secondo iniziato. Con il cronometraggio elettronico il
tempo non viene arrotondato ed il calcolo sara di 0,005 penalita
per ogni centesimo di secondo.
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Art. B.66 (FEI 965) - RIASSUNTO DELLE PENALITA’

IN PROVA C
Penalita Prova Prova
apunti atempo

B.66.1 Partenza s ;

B.66.1.1 Partire primadel suono dellacampana 12 ﬁg;?tlilﬁg 12 rsi(y?)cacr)tri]:jel
(Art. B.65.1.3/FEI 964.1.3)

B.66.1.2 Non partire entro 60 secondi dal . .
suono della campana 5 %esr;_alblitl? 5 sgggﬁ:
(Art. B.65.1.2/ FEI 964.1.2) P P

B.66.2 Non passarelelinee di partenzae di
arrivo eliminazione
(Artt. B.65.1.4e.1.8/FEI 964.1.4e.1.8)

B.66.3 Presentazioneincompleta

B.66.3.1 Mancanzadi catarifrangenti o luci massimo massimo
posteriori 5pendita| 5 secondi
(Art. B61.5.2/FEI 960.5.2)

B.66.3.2 Concorrente che entrain campo senza : :
cappello, giacca, guanti o grembiule 5%?&?% Sn;ﬁw&
(Art. B.61.2.1/FEI 960.2.1)

B.66.3.3 Groom che entrain campo senza
giacca, cappello o guanti massimo massimo
(Art. B.6122 e B.61232/FEl 5pendita| 5 secondi
960.2.2 €960.2.3.2)

B.66.4 Guidare senzafrusta:

B.66.4.1 Concorrente che passalalineadi . .
partenza senzafrrfjstain mano Spendlita) 5 secondi
(Art. B.65.6.1/FEI 964.6.1)

B.66.4.2 Concorrente che passalalineadi
arrivo senzafrustain mano 5pendita| 5 secondi
(Art. B.65.8.3/FEI 964.8.3)

B.66.4.3 Passare qualsiasi numero di ostacoli 5pendlita| 5 secondi
senzafrustain mano in tutto in tutto
(Art. B.65.6.2/FEI 964.6.2)

B.66.5 Abbattere unao due palline nello
stesso ostacolo singolo 3pendita| 3 secondi
(Art. B.63.1.2/FEI 962.1.2)

B.66.6 Abbattere un elemento di un ostacolo
multiplo 3pendita| 3secondi
(Art. B.63.1.2/FEI 962.1.2)

B.66.7 Abbattere qualsiasi parte di un
ostacolo che é gia stato passato e ;
(Art B.65.14 05,651 8/REI 964.1.4 3pendlital 3 second
€964.1.8)
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B.66.8 Sequalsiasi partedi un ostacolo
ancora da passare viene abbattuta, 3penditae| 3 secondi e
suonare la campana per far ricostruire aggiungere | aggiungere
I’ ostacolo 10 secondi| 10 secondi
(Art. B.65.2.3/FEI 964.2.3)
B.66.9 Passare un ostacolo non nell’ ordine T
(Art. B.65.2.1/FEI 964.2.1) eliminazione
B.66.10 Provocarelaricostruzionedi un 3 penalitae| 3 secondi e
?n%ﬁ?p())llc? o di unaparte di ostacolo aggiungere | aggiungere
(Art. B.652./FEl 964.2.1) 10 secondi| 10 secondi
B.66.11 Disobbedienza
(Art. B.65.7.2/FEI 964.7.2):
B.66.11.1 Primo incidente 5pendita| 5 secondi
B.66.11.2 Secondo incidente 10 pendita| 10 secondi
B.66.11.3 Terzoincidente diminazione
B.66.12 Concorrente aterra a :
(Art. B.655.2/FEl 964.5.2) 20 pendlita) 20 secondi
B.66.13 Uno o due Groom aterra
(Art. B.65.5.3/FEI 964.5.3):
B.66.13.1 Primo incidente 5pendita| 5 secondi
B.66.13.2 Secondo incidente 10 pendita| 10 secondi
B.66.13.3 Terzoincidente diminazione
B.66.14 Intervento del Groom:
B.66.14.1 Seun Groom maneggialeredini, il
freno o usalafrustaprimacheil _
grcr)ir\1/coorrente abbia passato lalineadi 20 penalita| 20 secondi
(Artt. B.15.2.4 e B.61.3.2/FEl
914.2.4 € 960.3.2 - Eccezioni: Art.
B.15.25/FEIl 914.2.5)
B.66.14.2 Se un Groom non rimane seduto a
suo posto (tranne che per scendere) eliminazione
(Art. B.65.1.7/FEI 964.1.7)
B.66.14.3 Seun Grloom parlaa Concorrente
mentre lacarrozzasi muove oL
(Eccezione: Artt. B.65.1.7 e eliminazione
B.65.2.6/FEl 964.1.7 € 964.2.6)
B.66.14.4 Seun Groomindicain qualsias
modo il percorso al Concorrente diminazione
(Art. B.65.1.7/FEI 964.1.7)
B.66.15 Aiuto esterno proibito I
(Art. B.642/FEI 963.2) eliminazione
B.66.16 Ribatamento dellacarrozza diminazione
B.66.17 Superamento del Tempo Accordato 0,5 pendlita tempo
(Art. B.65.9.7/FEI 964.9.7) per secondo
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B.66.18 Superamento del Tempo Limite T
(At B.65.O4IFEI O0494) eliminazione
B.66.19 Concorrente che non si fermadopo il
secondo suono della campana diminazione
(Art. B.65.2.6/FEI 964.2.6)

Art. B.67 (FEI 966) - BARRAGE

B.67.1
B.67.1.1

B.67.1.2

B.67.1.3

B.67.1.4

B.67.1.5

B.67.2

[ 1 barrage non & previsto per le categorie con patente Brevetto. |

Classifica

Un fac-simile del foglio dei risultati € inserito nella Guida per
gli Organizzatori e gli Ufficiali di Gara.

In caso di paritadi penalita per il primo posto, puo aver luogo un
barrage contro il tempo secondo quanto previsto nel programma,
sia sullo stesso percorso come su un percorso ridotto.

La larghezza tra i coni pud essere aumentata di 10cm a
discrezione della Giuria di Terreno e ded Comitato
Organizzatore.

Se nel programma non € previsto il barrage, i Concorrenti con le
stesse penalitd, per qualsiasi piazzamento, sono classificati in
base a tempo impiegato per portare a termine il primo percorso.
In caso di parita sia di penalita che di tempo, i Concorrenti
verranno classificati ex-aequo.

Se il programma di un Concorso Completo di Attacchi prevede
premi speciai per la Prova C ma non contempla il barrage, la
classifica puo essere decisain base al tempo del primo percorso.

Ostacoli Multipli

Nel barrage non sono consentiti gli ostacoli multipli.

B.67.3

Ordinedi partenza

L’ordine di partenza per il barage verra stabilito per estrazione.
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Art. B.68 (FEI 967) - PROVA A TEMPO

B.68.1

Le norme riguardanti il numero, il tipo e le dimensioni degli ostacoli,

[ LaProvaa Tempo non & prevista per i Brevetti.

Ostacoli

nonché lalunghezza del percorso, sono uguali come per laProvaa Punti.

B.68.2

B.68.3
B.68.3.1

B.68.3.2

Vdocita
Cavalli Pon
. Primo : Primo
Categoria Der corso Categoria EEETTED
Tiri aQuattro 230 m/min || Tiri aQuattro 230 m/min
Pariglie 250 mmin || Pariglie 250 m/min
Tandem 230 m/min || Tandem 240 m/min
Singoli 250 m/min || Singoli 250 m/min
Classifica

Laclassificasi ottiene sommando le penalitain secondi al tempo

impiegato dal Concorrente per portare atermineil percorso.

In caso di parita per il primo posto, il risultato pud essere deciso
o dal minor numero di penalita trasformate in secondi, o da un
barrage, secondo quanto previsto nel programma, sia sullo stesso

percorso che su un percorso ridotto.

Art. B.69 (FEI 968) - PROVA A FASI CONSECUTIVE

B.69.1

B.69.1.1

B.69.1.2

| LaProvaa Fasi Consecutive non & prevista per i Brevetti.

Descrizione

Questa prova prevede due fasi effettuate senza interruzione,
ognuna con la stessa velocita o con velocita diverse, con lalinea
di arrivo della prima fase che coincide con la linea di partenza

dellaseconda fase.

Una Prova a Fasi Consecutive come descritta qui di seguito puo

essere usatain tutte le Prove C.

Nei Concorsi Nazionali, questa prova non puo essere usata nelle

Combinate e nei Completi.

106



B.69.2
B.69.2.1

B.69.2.2

B.69.3
B.69.3.1

B.69.3.2
B.69.3.3

B.69.4
B.69.4.1

B.69.4.2

B.69.4.3

B.69.5
B.69.5.1

Organizzazione ddla Prova

Laprimafase s svolge in conformita al regolamento della Prova
a Punti con un tempo accordato, mentre la secondafase si svolge
secondo il regolamento della Provaa Tempo

La prima fase di questa prova verra regolata dalle norme per la
Prova a Punti (Artt. B.61 a B.66/FEI 960, 961, 962, 963, 964,
965) e la seconda fase verra regolata dalle norme per la Prova a
Tempo. Le pendita per entrambe le fasi sono elencate nell’ Art.
B.66/FEI 965.

Ostacoli

La prima fase € costituita da 14 a 16 ostacoli. La seconda fase si
svolge su un percorso di 5 a7 ostacoli (senza superare in tutto 21
ostacali).

Qi ostacoli multipli non possono essere usati nella seconda fase.

La larghezza tra i coni verra aumentata di 10cm nella seconda
fase.

Penalita

| Concorrenti che incorrono in penalita nella prima fase verranno
fermati dal suono della campana dopo aver passato |’ultimo
ostacolo o se viene superato il tempo accordato per la prima fase
al passaggio della linea di arrivo della prima fase. Se suona la
campana essi devono fermarsi dopo aver superato la prima linea
di arrivo.

| Concorrenti che non hanno totalizzato penalita nella prima fase
e che non hanno superato il tempo accordato, continuano il
percorso che termina dopo che é stata superata la seconda linea
di arrivo.

Le penalita della seconda fase verranno conteggiate come per la
Prova a Tempo, sommandole alle penalita per il superamento del
tempo accordato calcolato con una penalita per ogni secondo
iniziato.

Classifica

| Concorrenti verranno classificati come segue:

B.69.5.1.1 In base al tempo sommato alle penalita convertite
in tempo della seconda fase; tutti gli altri in base
ale penalitadellaprimafase.

B.69.5.1.2 In caso di parita per il primo posto, pud essere
disputato un barrage contro il tempo con sei
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ostacoli della prima e/o della seconda fase, come
previsto dal programma.

B.69.5.1.3

I Concorrenti fermati dopo la prima fase possono

essere piazzati solo dopo i Concorrenti che hanno
partecipato ad entrambe le fasi.

Art. B.70 (FEI 969) - RIASSUNTO TECNICO

B.70.1

Cavalli
- - - Tiria
Singoli | Pariglie| Tandem Quattro
204 ruote 204ruote| 4ruote
Carrozza bragase | 4ruote | bragase
senzafreni senzafreni
Carregaigtaminima | 138cm | 148cm | 138cm [ 158 cm
Larghezzatrai con* 160 cm 170 cm 160 cm 190 cm
Velocitamassma
(metri a minuto) 20 230
Distanzatraosta-
coli successivi* 2m Iom
Distanzatrai coni
nella Serpentina* 8m 12m
Distanzatrai coni
nello Zig-zag* 1im 12m
S ugpn entratac 3m entrata: 4 m
OStaCOI_' ad*L"™ uscita: 3m uscita: 4 m
Ostacoli ad “U” entratas 3m entrata: 4 m
e Scatole* atreporte: 4 m altre porte: 5m
Numero di Groom 1 1 I 2

* misuraminima autorizzata
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B.70.2

Pony
. . o Tiri a
Singoli | Pariglie| Tandem Ouattro
2 04 ruote 204ruote| 4ruote
Carrozza bragase | 4ruote | bragase
senzafreni senzafreni
Carreggiataminima 138 cm
Larghezzatrai con* 160 cm 170 cm
Velocitamassma
(metri a minuto) 20 240 230
Dlstanzatrqosta- 12m
coli successivi*
Distanzatrai coni
nella Serpentina* 8m 10m
Distanzatrai coni
nello Zig-zag* 10m
Ostacoli ad “L"* entratac 3m
uscitat 3 m
Ostacoli ad “U” entratas 2m entrata: 3m
e Scatole* dtreporte: 3m dtre porte: 4 m
Numero di Groom 1 2

* misuraminima autorizzata

Per le categorie Brevetti vedi deroghe agli appositi paragrafi.
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Art. B.71 - DERBY

B.71.1

B.71.1.1

B.71.1.2

B.71.1.3

B.71.1.4

B.71.1.5

B.71.1.6

B.71.1.7

B.71.1.8

B.71.1.9
B.71.1.10

B.71.2
B.71.3.1

Percorso

La Prova Derby €& una prova speciale di Percorso ad
Ostacoli/coni (Prova C) con una parte costituita da ostacoli fi s
come quelli della Maratona.

La Prova Derby pud essere programmata nei Concorsi di
Combinata, ma nonin quelli di Completo.

La lunghezza del percorso sara compresa tra i 600 ed i 2000
metri.

Sul percorso saranno distribuiti un massimo di 20 ostacoli
mobili e di 5 ostacoli fissi. La zona di penalita, associata a
ciascun ostacolo fisso, € compresa tra |'entrata e I'uscita
dell’ ostacolo che devono essere definite da segnali bianchi e
rossi.

La porta di entrata e/o di uscita della zona di penalita puo
anche essere costituita dall’ultimo ostacolo mobile prima
dell’ ostacolo fisso, e/o dal primo ostacolo mobile successivo.
Questo fatto va adeguatamente segnalato ai Concorrenti.

Distanze, forma e dimensioni degli ostacoli mobili, che si
troveranno fuori dalle zone di penalita, saranno corrispondenti
a quanto previsto dagli articoli precedenti.

Nello stabilire la larghezza degli ostacoli mobili i Costruttori di
Percorso terranno conto della carreggiata delle carrozze da
Maratona.

Distanze, forme e dimensioni degli ostacoli fissi saranno
corrispondenti a quanto previsto nel regolamento per la Prova
B, FaseE.

Il percorso deveiniziare e terminare con ostacoli mobili.

Per la categoria Patenti Brevetti & previsto un percorso derby
ridotto, ovvero senza ostacoli multipli per la parte coni e con
porte e/o numero di ostacoli ridotti per |la parte ostacoli fissi.

Velocita e misura del Percorso

Il percorso verra misurato dalla linea di partenza alla linea di
arrivo, includendo il percorso negli ostacoli fissi.
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B.71.3.2

B.71.3.3

B.71.3.4

B.71.3.5

B.71.3
B.71.3.1

B.71.3.2

B.71.3.3

B.71.3.4

B.71.4
B.71.4.1

B.71.4.2

B.71.4.3

B.71.4.4

La velocita e le modalita di calcolo del tempo accordato e del
tempo limite sono quelle previste dal regolamento per la Prova
C.

Il Concorrente non incorre in altre penalita sul tempo, se non
guelle eventualmente derivanti dal tempo impiegato ad effettuare
il percorso; all’interno delle zone di penalita non si applica la
penalizzazione aggiuntiva di 0,2 punti per secondo prevista in
Maratona.

Lungo tutto il percorso I'andatura é libera. Il tracciato sara
costruito in modo tale da evitare che i concorrenti percorrano
lunghi tratti al galoppo.

Se il terreno é fortemente accidentato, il Presidente di Giuria
puo autorizzareil/i Groomarimanerein piedi anche nelle parti
di percorso con coni, ma essi devono comungue rimanere in
silenzio.

Partecipazione

Il Concorrente e tenuto a salutare la Giuria sia all’ entrata che
all’ uscita dal percorso, a meno che non sia esentato dalla stessa.

Nei Derby & obbligatorio I'uso della carrozza da Maratona.
Nelle categorie Brevetto esse possono essere equipaggiate di
ruote pneumatiche.

La tenuta dei guidatori e dei groom élibera. Guanti e grembiule
non sono obbligatori. Il copricapo € obbligatorio. Tutto deve
essere pulito ed ordinato.

La frusta & obbligatoria e va tenuta in mano durante tutto il
per corso.

Penalita

All’esterno delle zone di penalita si applichera il regolamento
per la Prova C. All’interno delle zone di penalita si applicherail
regolamento per la Prova B.

Il Derby pud essere disputato come Prova Unica, oppure
nell’ambito di una Combinata.

I Derby pud essere disputato sia come Prova a Punti, che come
Prova a Tempo. La Prova a Tempo non € prevista per le
categorie Brevetto.

Nei Concorsi di Combinata & obbligatoriala Prova a Punti.
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B.71.4.5 Per le modalita di assegnazione delle penalita e di formazione
delle classifiche nella Prova a Punti e nella Prova a Tempo si
rimanda alle norme di regolamento per la Prova C.
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Allegato 1

CODICE DI COMPORTAMENTO FEI
PER IL BENESSERE DEL CAVALLO

La Federazione Equestre Internazionale (FEI) si aspetta che tutti coloro che
sono coinvolti negli sport equestri internazionali aderiscano a Codice di
Comportamento della FEI e riconoscano ed accettino che il benessere del
cavallo deve avere |’ assoluta priorita in qualsiasi momento e non deve mai
essere subordinato ad influssi competitivi o commerciali.

1

5.

Durante |la preparazione e I’ allenamento di cavalli da competizione, a
tutti i livelli il benessere deve avere la precedenza su tutte le altre
esigenze. Questo comprende una buona gestione del cavallo, dei
metodi di addestramento, della ferratura, dei finimenti e del
trasporto.

| cavali ed i concorrenti devono essere allenati, competenti ed in
buona salute prima di essere autorizzati a competere. Questo include
anche I'uso di farmaci, le procedure chirurgiche che minacciano il
benessere o la sicurezza, la gravidanza nelle fattrici e I’abuso degli
awutl.

Le competizioni non devono pregiudicare il benessere del cavallo.
Questo riguarda anche una cura attenta delle aree di gara, dei terreni,
delle condizioni climatiche, della scuderizzazione, della sicurezza
dei luoghi e della buona forma del cavallo per il viaggio di ritorno
dopo il concorso.

Ogni sforzo deve essere fatto per assicurare che i cavalli ricevano le
giuste attenzioni dopo che hanno gareggiato e che vengano trattati
umanamente quando la loro carriera competitiva si € conclusa.
Questo si riferisce anche ad adeguate cure veterinarie, alla cura dei
danni sopravvenuti in gara, all’ eutanasia ed alla messa a riposo.

La FEl esorta tutti coloro che sono coinvolti nello sport di attenersi
al massimo livello di educazione negli ambiti di loro competenza.

Un copia integrale di questo Codice puo essere richiesta alla Federazione
Equestre Internazionale, Avenue Mon-Repos 24, CH-1000 Lausanne 5,
Svizzera. Telefono: +41 21 310 41 47. 1l Codice € disponibile in inglese,
francese, spagnol o, tedesco ed arabo. || Codice é disponibile anche sul sito
internet della FEI: www.horsesport.org
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Allegato 2

“BADGE” D'ONORE DELLA FEI

| “badge” d onore vengono assegnati ai Concorrenti che hanno completato
tutte e tre le prove in programma nei CAIO e nei Campionati, senza ritirarsi
0 essere eliminati, secondo la seguente tabella:

- badge d’ oro per aver totalizzato 30 punti
- badge d’ argento per aver totalizzato 20 punti
- badge di bronzo per aver totalizzato 10 punti.

Portare a termine un Campionato comporta 5 punti.

Portare atermine un CAIO comporta 2 punti.
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Allegato 3

CLASSIFICAZIONE
DEI GIUDICI INTERNAZIONALI

1.  Categoriedi Giudici

| Giudici si dividono in 3 categorie:

1.1  Candidati Giudici Internazionali

1.2  Giudici Internazionali

1.3  Giudici Internazionali Ufficiali

2. Requigti per la qualificazione del Giudici

2.1 Candidati Giudici I nternazionali

| requisiti di qualificazione per diventare Candidato Giudice Internazionale

sono i seguenti:

2.1.1 Aver dimostrato di possedere esperienza come Giudice
Nazionadle del livello nazionale piu dto giudicando

regolarmente in un periodo di almeno cingue anni, compreso
I’aver svolto nell’anno corrente e nei due precedenti le
mansioni di presidente o membro della Giuriadi Terreno in 3
CAN organizzati secondo il regolamento FEI o come membro
dellaGiuriadi Terrenoin due CAI di categoriaB.

2.1.2 Aver frequentato con successo almeno un corso FEI per

Candidati Giudici Internazionali.

2.1.3 Capire e parlare ameno unadelle due lingue ufficiali.

Giudici I nternazionali

| requisiti per diventare Giudice Internazionale sono i seguenti:

221 Aver svolto incarichi in qualita di Candidato Giudice

Internazionale per almeno due anni o due stagioni compl ete.
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2.2.2 Essere stato membro della Giuria di Terreno in due CAI
durante |’ anno corrente o i due precedenti.

2.2.3 Essersi qualificati ad un corso FEI per Giudici Internazionali
nel corso degli ultimi quattro anni.

2.2.4 Capire e parlare unadelle duelingue ufficiali.

2.2.5 Non devono essere trascorsi piu di cinque anni dallanominaa
Candidato Giudice Internazionale.

2.3  Giudici Internazionali Ufficiali
| requisiti per essere nominato Giudice Internazionale Ufficiale sono i
seguenti:

2.3.1 Soddisfare e continuare a soddisfare i requisiti di
qualificazione per Giudici Internazionali.

2.3.2 Aver avuto notevole esperienza, provata da eccellenti
prestazioni come presidente della Giuria di Terreno, in
concorsi FEI importanti.

3. Promozione del Giudici
31 Candidati Giudici | nternazionali

La FEIl tiene un elenco di Candidati Giudici Internazionali qudificati che
sono stati raccomandati dalla loro Federazione Nazionale e che sono stati
accettati dalla Commissione Attacchi dellaFEl.

3.2 Giudici Internazionali

La FEI tiene un elenco di Giudici Internazionali qualificati, nominati dalla
Commissione Attacchi della FEI a seguito di raccomandazione da parte
dellarispettiva Federazione Nazionale.

3.3 Giudici Internazionali Ufficiali

La FEl tiene un elenco di Giudici Internazionali Ufficiali qualificati che
sono stati selezionati dall’ Ufficio nella lista dei Giudici Internazionali dopo
consultazione con la Commissione Attacchi della FElI.
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4.1

4.2

4.3

4.4

4.5

Limitazioni

Un giudice deve soddisfare i requisiti di qualificazione per Giudice
Internazionale, essere raccomandato dalla propria Federazione
Nazionale ed essere nominato dalla Commissione Attacchi della FEI
entro cingue anni dalla nomina a Candidato Giudice Internazionale.
Inoltre deve essere in grado di capire I'inglese e deve parlare una
delle due lingue ufficiali della FEI. Alla fine di un periodo di 5 anni
il Candidato Giudice Internazionale deve essere 0 promosso O
cancellato dallalista

| Giudici Internazionali che non possono o non desiderano piu
ufficiare regolarmente vengono cancellati dala lista dala
Commissione Attacchi dellaFEl.

| Giudici di tutte le categorie devono ritirarsi ala fine dell’anno in
cui compiono 70 anni. In circostanze molto speciali e su
raccomandazione della Commissione Attacchi della FEI I'eta limite
puo essere prolungata per altri 4 anni.

Per mantenere la loro qudificai Giudici devono frequentare un corso
0 un seminario per la loro categoria ogni quattro anni. Altrimenti
possono essere cancellati dalla lista a discrezione della Commissione
Attacchi.

Un Candidato Giudice Internazionale ed un Giudice Internazionale
devono far parte della Giuria di Terreno ad un concorso
internazionale almeno una volta nell’arco di cinque anni o il loro
nome verra rimosso dala lista di Giudici FEI, a discrezione della
CommissioneAttacchi.
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11

Allegato 3 bis

CLASSIFICAZIONE
DEI GIUDICI NAZIONALI

| Giudici si dividono in due categorie:

- Candidati Giudici Nazionali
- Giudici Naziondli

Per accedere ai corsi per Candidati Giudici Nazionali & obbligatorio

essere in possesso della Patente Attacchi di 1° Grado o avere una
qualifica equiparata (Ufficidle di Garadi altra specidita).
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Allegato 4

CLASSIFICAZIONE
DElI COSTRUTTORI DI PERCORSO
INTERNAZIONALI

1.  Categoriedi Costruttori di Percorso I nternazionali

| Costruttori di Percorso si dividono in 3 categorie:
1.4  Candidati Costruttori di Percorso Internazionali
1.5  Costruttori di Percorso Internazionali

1.6 Costruttori di Percorso Internazionali Ufficiali

2. Requisti per la qualificazione dei Costruttori di
Per corso

2.1 Candidati Costruttori di Percorso I nternazionali
| requisiti di qualificazione per diventare Candidato Costruttore di Percorso

Internazionale sono i seguenti:

2.1.1 Auver fatto regolarmente pratica come Costruttore di Percorso
Nazionale nel livello nazionale piu ato per un periodo di
almeno cinque anni. Questi requisiti possono essere ridotti se
il candidato ha esperienza come concorrente internazional e.

2.1.2 Esserestato assistente di un Costruttore di Percorso almenoin
un CAIl di Cat. A ed un CAIl di Cat. B ed aver ricevuto un
rapporto favorevole da parte del Delegato Tecnico in carica.

2.1.3 Capire e parlare ameno unadelle due lingue ufficiali.

2.1.4 Aver frequentato con successo almeno un corso FEI per
Candidati Costruttori di Percorso Internazionali.
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2.2  Costruttori di Percorso I nternazionali

| requisiti per diventare Costruttore di Percorso Internazionale sono i
seguenti:

2.2.1 Aver fatto pratica regolarmente nella costruzione di percorsi
ed essere stato Costruttore in almeno due CAl di Cat. B.

2.2.2 Essersi qualificato ad un corso FEI per Costruttori di Percorso
Internazionali nel corso degli ultimi quattro anni.

2.2.3 Capireeparlare unadelle duelingue ufficiali.

2.3  Costruttori di Percorso I nternazionali Ufficiali

| requisiti per essere nominato Costruttore di Percorso Internazionae
Ufficiale sono i seguenti:

2.3.1 Soddisfare e continuare a soddisfare i requisiti di
qualificazione per Costruttori di Percorso Internazionali.

2.3.2 Auver acquisito una notevole esperienza provata da eccellenti
prestazioni come Costruttore di Percorso in concorsi FEI
importanti.

3. Promozione dei Costruttori di Percorso
3.1 Candidati Costruttori di Percorso | nternazionali

La FEI tiene un elenco di Candidati Costruttori di Percorso Internazionali
qualificati che sono stati raccomandati dalla loro Federazione Nazionale e
che sono stati accettati dalla Commissione Attacchi della FEI. Essi devono
soddisfarei criteri di qualificazione di un Candidato Costruttore di Percorso
Internazionale prima di poter essere raccomandati dalla loro Federazione
Nazionale.

3.2  Costruttori di Percorso | nternazionali

La FEI tiene un elenco di Costruttori di Percorso Internazionali qualificati,
nominati dalla Commissione Attacchi della FEI a seguito della
raccomandazione da parte della rispettiva Federazione Nazionale. Essi
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devono soddisfare i criteri di qualificazione per Costruttori di Percorso
Internazionali primadi poter essere nominati.

3.3

Costruttori di Percorso | nternazionali Ufficiali

La FEIl tiene un elenco di Costruttori di Percorso Internazionali Ufficiali
qualificati che sono stati selezionati dall’ Ufficio nella lista dei Costruttori di
Percorso Internazionali dopo consultazione con la Commissione Attacchi

ddlaFEl.
4.  Limitazioni
4.1  Un Costruttore di Percorso Internazionale deve soddisfare i requisiti

4.2

4.3

4.4

4.5

di qualificazione per Costruttore di Percorso Internazionale, essere
raccomandato dalla propria Federazione Nazionale ed essere
nominato dalla Commissione Attacchi della FEI entro cinque anni
dalla nomina a Candidato Costruttore di Percorso Internazionale.
Inoltre deve essere in grado di capire I'inglese e deve parlare una
delle due lingue ufficiali della FEI. Alla fine di un periodo di 5 anni
il Candidato Costruttore di Percorso Internazionale sara 0 promosso
o cancellato dallalista.

| Costruttori di Percorso Internazionali che non possono o non
desiderano piu ufficiare regolarmente vengono cancellati dalla lista
dallaCommissione Attacchi dellaFEI.

| Costruttori di Percorso di tutte le categorie devono ritirarsi alafine
dell’anno in cui compiono 70 anni. In circostanze molto speciali e su
raccomandazione della Commissione Attacchi della FEI I'eta limite
puo essere prolungata per altri 4 anni.

Per mantenere la loro qualifica i Costruttori di Percorso devono
frequentare un corso o un seminario per la loro categoria ogni tre
anni. Altrimenti possono essere cancellati dalla lista a discrezione
dellaCommissione Attacchi.

Un Costruttore di Percorso deve ufficiare in qualita di Costruttore di
Percorso ad un concorso internazionale ameno una volta nell’ arco di
cinque anni o il loro nome verra rimosso dalla lista di Costruttori di
Percorso della FEl, adiscrezione della Commissione Attacchi.
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Allegato 4 bis

CLASSIFICAZIONE
DEI COSTRUTTORI DI PERCORSO
NAZIONALI

1. | Costruttori di Percorso si dividono in due categorie:

1.1  Candidati Costruttori di Percorsi Nazionali
1.2  Costruttori di Percorso Nazionali
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Allegato 5

CLASSIFICAZIONE
DEI DELEGATI TECNICI

1.  Categoriedi Delegati Tecnici

| Delegati Tecnici si dividono in 3 categorie:
1.1  Candidati Delegati Tecnici Internazionali
1.2  Delegati Tecnici Internazionali

1.3  Delegati Tecnici Internazionai Ufficiali

2. Requiditi per la qualificazione del Delegati Tecnici

2.1 Candidati Delegati Tecnici I nternazionali

I requisiti di qualificazione per diventare Candidato Delegato Tecnico
Internazionale sono i seguenti:

2.1.1 Aver fatto regolarmente pratica come Delegato Tecnico

212

213
214

Nazionale per un periodo di ameno cinque anni ed aver
prestato la propria opera come Delegato Tecnico in ameno
due CAN organizzati secondo il regolamento FEI. E’ richiesta
I’esperienza nei Comitati Organizzatori ed occorre aver
lavorato come Costruttore di Percorso. Questi requisiti
possono essere ridotti se il Delegato Tecnico € un Giudice
Internazionale o un Costruttore di Percorso Internazionale.

Essere stato assistente di un Delegato Tecnico Internazionale
ad un CAl di Cat. A o ad un CAIOQ.

Capire unadelle due lingue ufficiali.

Aver frequentato con successo almeno un corso FEI per
Candidati Delegati Tecnici Internazionali.
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2.2  Delegati Tecnici Internazionali

| requisiti per diventare Delegato Tecnico Internazionale sono i seguenti:

2.2.1 Essere stato Candidato Delegato Tecnico ad un CAl di Cat. B
nel corso dell’ anno corrente o precedente.

2.2.2 Essersi quaificato ad un corso FEI per Delegati Tecnici
Internazionali durante gli ultimi quattro anni.

2.2.3 Capireeparlare unadelle duelingue ufficiali.

2.3  Delegati Tecnici Internazionali Ufficiali

| requisiti per essere nominato Delegato Tecnico Internazionale Ufficiale
sono i seguenti:

2.3.1 Soddisfare e continuare a soddisfare i requisiti di
qualificazione per Delegati Tecnici Internazionali.

2.3.2 Auver acquisito una notevole esperienza provata da eccellenti
prestazioni come Delegato Tecnico in concorsi FEI
importanti.

3.  Promozionede Delegati Tecnici
3.1 Candidati Delegati Tecnici I nternazionali

La FElI tiene un elenco di Candidati Delegati Tecnici Internazionali
qualificati che sono stati raccomandati dalla loro Federazione Nazionale e
che sono stati accettati dalla Commissione Attacchi della FEI. Essi devono
soddisfare i criteri di qualificazione di un Candidato Delegato Tecnico
Internazionale prima di poter essere raccomandati dalla loro Federazione
Nazionale.

3.2 Delegati Tecnici Internazionali

La FEI tiene un elenco di Delegati Tecnici Internazionali qudificati,
nominati dalla Commissione Attacchi della FEI a seguito della
raccomandazione da parte della rispettiva Federazione Nazionale. Essi
devono soddisfare i criteri di qualificazione per Delegati Tecnici
Internazionali primadi poter essere nominati.
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33

Delegati Tecnici I nternazionali Ufficiali

La FEI tiene un eenco di Delegati Tecnici Internazionai Ufficidli
qualificati che sono stati selezionati dall’ Ufficio nella lista dei Delegati
Tecnici Internazionali dopo consultazione con la Commissione Attacchi

dellaFEl.
4. Limitazioni
4.1 Un Candidato Delegato Tecnico Internazionale deve soddisfare i

4.2

4.3

4.4

requisiti di qualificazione per Delegato Tecnico Internazionale,
essere raccomandato per la promozione a Delegato Tecnico
Internazionale dalla propria Federazione Nazionale ed essere
promosso dalla Commissione Attacchi della FEI entro cinque anni
dalla nomina a Candidato Delegato Tecnico Internazionale. Alla fine
di un periodo di 5 anni il Candidato Delegato Tecnico Internazionale
sara 0 promosso o cancellato dallalista.

| Delegati Tecnici Internazionali che non possono o non desiderano
piu ufficiare regolarmente vengono cancellati dalla lista dalla
Commissione Attacchi dellaFEl.

| Delegati Tecnici di tutte le categorie devono ritirarsi alla fine
dell’anno in cui compiono 70 anni. In circostanze molto speciali e su
raccomandazione della Commissione Attacchi della FEI I'eta limite
puo essere prolungata per altri 4 anni.

Un Delegato Tecnico deve ufficiarein qualita di Delegato Tecnico ad
un concorso internazionale almeno una volta nell’ arco di cinque anni
o il loro nome verra rimosso dalla lista di Delegati Tecnici della FEI,
adiscrezione della Commissione Attacchi.
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Allegato 6

GUIDA A FINIMENTI E CARROZZA
PER LA PROTEZIONE DEL CAVALLO

Distanza minima tra cavallo e carrozza quando € in trazione: 40cm
coni funghi e 50cm coni deviatori d' urto.

Bilancini: larghezza 60cm; nella Fase E pud essere effettuata una
regolazione piu stretta

Lunghezza del timone: il timone dovrebbe raggiungere
approssimativamente la meta della lunghezza del collo quando € in
trazione.

Larghezzadel “giogo” (bilancino anteriore): minimo 45cm.

Per i tiri a quattro la bilancia deve misurare almeno 1m ed i bilancini
almeno 50cm.

Per i Singoli la distanza tra il cavallo e la carrozza, quando € in
trazione, non deve essereinferiore a50cm.
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Allegato 7

SCHEMA DEL RETTANGOL O DA DRESSAGE
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Allegato 8

SCHEMA DEL RETTANGOL O DA DRESSAGE
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SCHEDA DEL DRESSAGE N. 1 (facile)

Allegato 9a

N.JLETT.] MOVIMENTI ESECUZIONE VOTO NOTE

1 AX | Trotto di lavoro Linea perfettamente diritta.
Regolarita dell’ andatura

X [ Arresto e saluto Immobilita e posizione controllata

2 [ XGCM | Trotto di Tavoro Regolarita dell” andatura.

Impulso evidente

3 | MXKTTrotto alfTungato | Allungo ben evidente e con impulso

deciso

KAF | Trotto riunito Passaggio dolce e graduale ma
continuo all’ andatura successiva
riunita

4 FXH | Trotto allungato | (come sopra)

HCM [ Trotto riunito (come sopra)

5 MXK'| Passo deciso Regolarita e decisione con impulso
evidente. Nessuna rottura ad
andature superiori

6 KAF [ Trotto riunito Regolarita e impulso controllato

7 FXH | Passo deciso Regolaritae decisione. | cavali sono
allamano e procedono di buon
grado, senza rotture

8 [ HCMB | Trotto di Tavoro | Tenerei bordi della pista

-FAD Decisione e regolarita.
9 DFED | Trotto riunito Circolo (20 m) adestra seguito daun
DKD altro circolo (20 m) a sinistra
Precisione della figura
DX | Trotto di lavoro | Lineadiritta
10 X[ Arresto e Cavali ben attenti ed immobili,
immobilita 10” pronti aripartire al minimo cenno di
richiesta senza difese

11 XG] Trotto riunito Linearetta. Andaturaregolare e

G| Arresto e saluto decisa.
Lasciare [apistaal trotto di Tavoro

12 ANDATURE

13 IMPULSO

14 SOTTOMISSIONE

E LEGGEREZZA

15 GUIDATORE

16 PRESENTAZIONE

TOTALE (massimo 160)

CONCORRENTE:
N. CATEG.:

Firmadel Giudicein
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SCHEDA DEL DRESSAGE N. 2 (medio)

Allegato 9b

N.[ LETT. MOVIMENTI ESECUZIONE VOTO NOTE
1 AX [ Trotto di Tavoro Linea A-X perfettamente diritta
X | Arresto, saluto Posizione controllata
2 XCM- | Trotto riunito Regolarita della figura, dell’andatura.
BFAK Cavalli ben raccolti con impulso evidente)
3 KXM | Trotto allungato | Allungo ben evidente e con impulso
MCH [ Trotto riunito deciso
HXF [ Trotto allungato | Passaggio dolce e graduale ma continuo
FAX | Trotto riunito all’ andatura successiva riunita
4 XG| Passo deciso Regolarita e continuita dell” andatura.
Linea diritta.
G| Arresto 10” Immobilita attenta: cavalli pronti a
Arretraredi 3m partire
Linea diritta, cavalli composti,
obbedienti
5 GCHXF] Passo Impulso evidente, decisione
6 [ FAKEHC| Trotto riunito Impulso controllato. Tenere Ta pista
CC Circolo (20 m) al centro del rettangolo
7 CM [ Trotto riunito Tenerelapista.
MF Deviazione di 10 m, redini in unamano.
Precisione della figura.
Regolarita dell’ andatura
FAD | Trotto di lavoro Redini avolonta
8 DFD | Trotto di Tavoro Circolo (20 m) adestra seguito da altro
circolo (20 m) asinistra. Regolarita
dell’ andatura e precisione della figura
9 DXG] Trotto allungato | Allungo regolare e con evidente impulso.
Linea perfettamente diritta.
GC [ Trotto riunito Passaggio graduale alla seconda andatura
10[ CMSB- | Trotto riunito Serpentina a5 semicerchi (20 m. I"uno)
VFA Andatura regolare e decisa.
Precisione della figura
11| ADXG] Trotto allungato | Allungo regolare, impulso molto
G| Arresto e saluto evidente.
Passaggio dolce al’ arresto. Linea diritta
Lasciare il rettangolo a trotto di Tavoro
12 ANDATURE
13 IMPULSO
14 SOTTOMISSIONE
E LEGGEREZZA
15 GUIDATORE
16 PRESENTAZIONE
TOTALE (massimo 160)
Firmadd Giudicein
CONCORRENTE:
N. CATEG.:
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Allegato 9c

SCHEDA DEL DRESSAGE N. 3 (avanzato)

N.[ LETTERE MOVIMENTI ESECUZIONE VOTO[ NOTE
1 AX | Trotto riunto Entrata, aredo sduto. Mantenere
X | Aesto, duto lalinearetta, posizione controllata
2 [ XGCMB] Trottodi lavoro Lirearetaailapida Impuso eregdaita
BX Samicarchio (20 m) partendo daB, pessando
XM inX; linearettadaX inM.
Impuso eregdaita Precisoneddlafigura
3 MCHE | Trottodi Tavoro Linearettasilapida Impulso eregdaita
EX Samicarchio (20mdiam.) partendo daE pessandoin
XH X. LinearettadaX ad H. Impulso, regdaita
HCM MantengrelapigadaH aM
4 MXK [ Trotto dlungato Lineadiagonde perfetametedintta
Allungo ben evidante, dedso eregdare
5 KAF [ Trottoriunito InA arcolo (30mdiam.,) d centro od rettangolo.
Redini inunameno. Allafinedd drodloin A redini a
vaonta Fgurapredisa
6 FXH | Trottodlungato Lineadagondepatetamentediitia
o Allungobenevi dedpergpae
7 HCM | Trottoriunito InCarcolo (30mdam.) d centro dd rettangolo.
M | Trottodi lavoro Redini inunameno. Allafinedd drodloin Credin a
voonta Fgurapredsa
8 MSBV- | Trottodi lavoro Sapantinaab pireca20 mdam.
FADX Predsonedd!’ esscuzione
X | Pesodedsn Passsggiogradudedd trotto d passoin X
9 XG| Pes0dadd Linearetta, impusoben eviderte
G| Arreso, 10° d immohilitaassolutaconi cavdli
arerared 3m atenti epronti aripartire, arerareinlineadiritta,
mmanm
10 GOMXK[Psn ImpUisD, repdlaita.
K'| Trottoriunito Trangzioned trotto riunito
11 KDKD [ Trottoriunito Circdoasn. (20mdam.) ssgutodadirodrcdoa
DFD Jesiral ZIOmgaan) Predsoneddlafiguratoccandoi
El
DG | Trottodlungato Llrmrataeartm:aregdareoon evidenteimpulso
ndl'dlungata
G| Arresoesduto
Usdredd rettangdod frotto di Tavoro
12 ANDATURE
13 IMPULSO
14 SOTTOMISSONE
ELEGGEREZZA
15 GUIDATORE
16 PRESENTAZIONE

TOTALE (massmo160)

CONCORRENTE:

N.

CATEG:.:

Firmade Giudicein
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Allegato 9d
SCHEDA DEL DRESSAGE N. 4 (alter.vo avanz.)

N.[LETTERE MOVIMENTI EFCUZIONE VOTO NOTE
1 AX [ Trottonunito Entraiad trotto riunito
X | Arredo, luto Anreso, sduto
XC | Trottodi lavoro Trottodi lavoro. Aigaamano desra
2 CMB | Trottodlungato
B | Trottoriunito Cirodloadesrad 15mt diam.
BF | Trottodlungato
FAKE | Trottoriunito
3 EX | Trottoriunito Mezzo arcdo adestra20 mt diam.
XB Mezzo droolo asnisra20 mt diam.
BMCH | Trottodi lavoro
4 HE | Trottodlungato
E | Trottoriunito CGrodoagnigrad 15mt diam.

EK | Trottodlungato
KA | Trottodi Iar%'zo

5 | AFPXSHC| Passoinmano

6 CMX | Trottoriunito
X Redini in 1 mano, drcdloasin. 20m. @
F Redini avolonta

7 FAKYV [ Trottonunito

VR | Trottodlungato
RMCH | Trottoriunito

8 HX | Trottoriunito
X Redini in 1 mano, drc. ades 20m. &
K | Trottodi lavoro Redini avolonta
9 A | Trottodi Tavoro Prenderelalineamediana
X | Arresto, Arresto, immohilita 10°
areraed 3m Arrdrared 3mt

XC | Trottodi lavoro Pisaamanodestra

10 CMSB- | Trottodi lavoro Sapentinad 5pired 20m. &
VFA

11 ADXG | Trottodlungeto Lineamediana
G | Amestoesduto

Lasgaarell rettangdod trottod lavoro

12 ANDATURE

13 IMPULSO

14 SOTTOMISSONE
ELEGGEREZZA

15 GUIDATORE

16 PRESENTAZIONE

TOTALE (massimo160)

Firmade Giudicein

CONCORRENTE:

N. CATEG.:
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Allegato 9e

SCHEDA DEL DRESSAGE N. 5

N.| LETT MOVIMENTI EFCUZIONE VOTO NOTE
1 AX| Trottodi Tavoro Gudaeinlineadritta
X | Arresto, Auto Arresoconi cavali inmano
XC | Trottodi lavoro Transzonedtrcltodlaloro
2 M [ Trotto riunito 0, repolanta, acourdezza
MB | Deviazioned 10 mt nd "essnLzioneddllafigura
3 PL | Z2drodoadesra@@20m 0, regdlanita, acourdezza
LI | Trottodlungato nPd %%|ta
| | Trottoriunito Tra"szonealtrcttoallunga
1S| Y4drodoasn. @20 m Trangzioned trotto riunito
4 EK | Deviaz. I10mdd bordo IrmJSD regdlanits, preasoneddla
A Graeﬂjlallreamaiaa
> D§ Al ao rrmohl tal0’, gﬁzor%?a wmrTHImmte;to
Imesto, i i alineareta, impulso, ai
rincliared 3 tramzmeallanmjaae?d
XG Procmsedpaﬂ)oon
i cavdli inmeno
6 QM | Trottoriunito Trangzioned trotto runito
MRXVK [ Trottodlungato TrangZioned trotto dlungeto

KAF | Trottodi lavoro

Aoccuratezza, r 3
trandgzioned t%ttdod lavoro

7 FX Trottoriunito Aoccurdezzaddlafiguraeregdaita
X | Redini inunamano,
drodloadesra@20m
MCH | Trottodi lavoroe
redin avoonta
8 [ HSXPF| Trottodlungato Tra192|medtrc1todlungao
FAK | Trottod lavoro it accuratezzaetrandzioned
tr odi lavoro
9 KX Trotto riunito Accurdezzaddlafiguraeregdaita
X | Redini inunamano,
drodloadesra@20m
HC | Trottodi lavoro
eredini avolonta
10 oMS naabgire Accurdezzaddlafiguraeregdaita
BVFA | d20mdasouna
A | Graregdlalineamedana
11 D[ Trottoriunito ijaazacﬁlaﬂg,ra alta,
L | drcdoadetra@10m trangzioned trottodl
LI | Trottodlungato . rrmmnmodellahrmrata
| | Trottoriunifoedircoloa | trangzioned trattoriunito,
sndra@l0m transzionedl’ areso rimanendo con
G| Aresoesduio i cavdli inmano
12 ANDATURE
13 IMPULSO
14 SOTTOMISSONE
ELEGGEREZZA
15 QUIDATORE
16 PRESENTAZIONE

TOTALE (mesimo160)

CONCORRENTE:

Firmadd Giudicein

N. CATEG.:
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Allegato of

N.| LETT. MOVIMENTI ESECUZIONE VOTO NOTE
1 AX'| Trottodi lavoro Gudaein]ineadntta
X | Arresto, duto Arresocal cavdli inmano.
XCH | Trottodi lavoro, pigaamanosin. Trangzioned trotto di lavoro
2 HX | Trottoriunito Precdoneddlafi regdenta
X | Redini inunamano, drcdloa flesonelagde rans
detrad@20m .
KAF | Trottodi lavoro, redini avolonta
3| FXSH | Trottodlungao Transzonealtratodl
HQOM | Trottodi lavoro quditaddl’dl 3),
aasong 1 tatraszcred
ottodi lavoro
4 MX'| Trottoriunito Praagoreddlafi regdana
X | Redini inunamang, fledonelaade rans
drodoasnsra@20m
= KVXFFQG ?dtogllla/u'o redini avolonta Pr T
rotto dlungeto eogoneddlafi ai
MCHS Trottodlar%rao 0, trangzion gra,regd B
6 S=XBP| Psninmano Trarszanalpes@lmeedmte
|rm.lso,regjal queitacd
7 PFAD [ Trottorunito Tra'\szonealtrottonunlto
DX | Trottodlungeto trandzioped trotto dlungato,
regolaita lineamedanadiritta
X[ Trottoriunifo, drcoloades F15m | Pregsoneddlafigura regdaita,
suitodadrodoasn @15 m queitadd pegp
XG| Trotto dlungeto Transzonedu'ottodlmga
C| Adaamanognidra quditacdl’ alugtlr
trottodi lavoro trangzioned tratto aloro
quditaddlaflesorelaade
10 HE | Deviazione 10 m ddl bordo Hessore pi easong
V| Trofttoriunito IMpUiSD, rexg) g
11 VL [ Y2arcdoasndrad20m QH'tadd(@egqm’me
LX | Prendgrelamediana [renscre Iaflg:allnea
medianadintta
12 X [ Arregio, immaobilita 10", Trangzionedl aresio, Immobilit,
argraed3m quditaddl’ aretramento
rompered trotto riunito trandzioned trotto riunito
13 XI'[ Prenderelamediana, Llrmnﬂiaadniialrmm),
IR| Y2drodoadesra@20 m precigone
ddlafioura queithdd pieo
14 RB [ Trotto di favoro Trangzioned trottodi lavoro,
BF | Deviazione10mdd bordo quditaddlaflessorelaeade, |
AD | Prendarelamediana predsone, impulso, repdlaita
15 DXG| Trottodlungeto Trangzioned trotto dlungeo,
queitaddl’dlungo, lineadri
G| Arregto, uto regolarita trandzonedl’ aresto
aretoinmano
Ladaellr od frofodi lavoro
16 ANDATURE
17 IMPULSO
18 OTTOMISSONE
ELEGGEREZZA
19 GUIDATORE
20 PRESENTAZIONE
[TOTALE (mesmol60)
CONCORRENTE: _ Firmadel Giudicein
N. CATEG.:
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Allegato 9q
SCHEDA DEL DRESSAGE N. 7 (solo singoli)

N.] LETT. MOVIMENTI ESECUZIONE PUNTI] NOTE
1 AX'| Entrared trottodi lavoro Gudaeinlineareta
X | Arresto, sduto Trandzionedl’ aresto coni cavali inmano
Procedered trotto di lavoro Trangzioned tratto di lavoro
XQM | Agaameano desra
2 MRXVK | Trotto dlungato Transzioned tratto dlungeto,
edensione, impulso, replaita,
KAF | Trottodi lavoro trangzioned trotto di lavoro
3 F1 Trottoriunito, redini in 1 mano | Trangzioned trotto riunito,
FBM iadeviazioned 10m trotto riunito, predisoneddlafigura,
ddlapiga flessione regdaita, impulso
M | Redini avoonta
4 MC] Trottoriunito Trangzioneversol'dt, immahllitg,
C| Arresto, immohilital0” trangzioned trotto riunito
CH | Trottoriunito
5 HSXP| Trotto dlungato Trangzioned tratto dlungeto,
esensone impulso, regdaity,
FAK | Trottodi lavoro trandzioned trattodi lavoro
6 K | Trotto riunito, redini in 1 mano | Trangzioned trotto riunito, trotto riunito,
KEH | Doppiadeviazioned 10m predsoneddlafigura flessone regalaity,
ddlapiga impulso
H | Redini avdonta
7 HCMB| Trottodi Tavoro Trangzioned trotto riunito, quditadd trotto
BX | Trottoriunito riunito, preddone ddlafigura flessone,
X | Crodoadesrassgyitoda regolaita, impulso
drodoasnisra@d15m
XE | Trottoriunito
8 EKAP [ Trottodi Tavoro Transzioned trotto di Tavoro, ratto di
lavoro, flessone, regdlaita
9 PBX | Pasoinmano Trangzioned peso, rangzionedl’ aredo,
X | Amresto, aretraredi 3m areramento diritto,
XES| Pasoinmano trandzioned peso
10 FHC| Trottodi Tavoro Trangzioned trottodi lavoro, quditadd
OMSBVFA | Sapatinad 55re dascuna. | trottodi lavoro, predsioneddlafigura,
Z20m flessiong, regdlaita
11 A | Prendaelalineamedana Lineadintta, trandzioned tratto dlungeto,
DXG| Trottodlungato edensione, trandzionedl’ aresto, immobilita
G| Arresto, duto
Lesdaelapidad trattodi lavoro
12 ANDATURE
13 IMPULSO
14 SOTTOMISSONE
ELEGGEREZZA
15 GUIDATORE
16 PRESENTAZIONE

TOTALE (massmo160)

CONCORRENTE:

N. CATEG.:

Firmade Giudicein
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Allegato 9h

SCHEDA DEL DRESSAGE N. 8 (singoli e pariglie)

N. | LETT. MOVIMENTI DAGIUDICARE VOTO NOTE

1| AX Entrared trattodilavoro Dmttosjlahr‘eanﬂja’a[r
Alt,duto Trandzionedl'dt, sduto. Irrm:hllta

ndl'aresoconcavaliin, io
XCH Trattoriunito Trangzioned trattoriunito, flessone
3| HE Trottonunito, deviazonelsm |taddlanu1marra:sor‘eddla
conleredin inunameno iaziong 1
E Redini avdonta Trangz modlm
4 | ELF Trattodlungeto itaddl'dll regolanta
FAK Trottoriunito %?Bzmed%n%o

5[ KX Trattodlungato itaddl’ dlmgoflesonemnjsa

ransizioned trofforiunito

6| X Redin inunamano, trottoriunito, Predsmeﬂes’cm
drodoasnidrad 20m Transizioned trottodlungeto

71 XH Trottodlungeto itacdl’ dlungo, flessone re a1ta

H Rediniavdonta raszoreet;ﬁ?addtroﬁod
HCM | Trotodi lavoro Transzioned trattoriunito

8 | MB Trottoriunito, deviaaonels5m ditaddlanunione preasoneddia
oonrediniinunameno jazione, regalaita,

9 gLK ‘IR'regtodl taodl'dl

0 i trangzione
KAF TMOHLH}? §S|Mlm%r@m
randzioned trottodlungeto

10| X Trattoalungeto itaddl’dlungo

rensizioned tratforiunito

1| X Ra:iriinu‘ena‘o,h’cttoriuita itadelariunione predsone flessone
drodoadesrad 20m (o]

2 XM Trottodlungeto Quditaddl’dlungoedd trottodi

M Redini avolona lavoro, regdlarita flessone
MC Trottodi lavoro Transzioned trottodi lavoro

13| C Trattod lavoro.mezzoarodlo Preasoneddlafigura flessione, quelita
d3Bm.agnidra ddletrangzioni |nﬁth||taq}d|tadd
Altpapendodamentedlalinea trattodi lavoro, regd
medianaconil guidetoresuila
lineamediang immatilita8’

14 Trattod lavoro,Y2arcdo@ Preasioneddlafigura flessone cuelita
Bm adedra Altpapedcdamente ddletransizioni, quelitade trottodi lavoro,
dlalineamedianaconil guidstore regolaita
silalineamediang

15 Indetreggiared 3m Trangzionedlaretro, queitaddllaretro,

lineadiritta Trandzioned trottodi lavoro

16 Trotiod la/oro, mezzodrado Qudlitadd trotto, flessone regalaita
d 3Bm.asngrafinodlaA B

AF Trottod lavoro Transzioned pesd

17| APXS | Peso galtaddpasm o

18| SHC Trottoriunito Quditaddlanunione, precsonedela
C 1R5ain inunameno, drocdloadesradi figura flessone predsone

m

OMR | Trottoriunitoredini avolonta Transizioned trattodlungeto

19| RXWK | Trottodlungeto itacd’ dlungoeddlariunione
KAD | Trottoriunito rangzion

20 [ DXG | Trotodlungeo Quelitaddl’ dlungo.

DiﬁnquIaJirmrug.réiqaragdaita
G Altsauto Transz dl'dlt Immoblitiesduto
Lamaell rettangolod trattodi lavoro

21 ANDATURE Rﬂ;iaitédibaté($ﬁro?43tm:a

2 IMPULSD Ma/lmg:gge)ala‘n (setiroadtutti i cavelli

23 Rigpodavolonter i auti saza
SISO SO

24 Usndajlam meneggioddleredini eddla
GUIDATORE mﬂarxnzu"eatrﬂaiarrmsuecﬁ

25 Aspatod idetoreegroom, pulizia,
PRESENTAZIONE anmneard 3

d(a/all ﬁnnﬂueaimzza
TOTALE x0&4=
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Allegato 9

RIPRESA DI

DRESSAGE N. 6

(per Tandem e Tiri a Quattro)

Tempo medio di esecuzione: 8,30 minuti

N.[ LETT. MOVIMENTI ESECUZIONE VOTC
1]AX Trotto di lavoro Guidarein linea diritta.
X Arresto, saluto Arresto coni cavalli in mano.
XCH Trotto di lavoro, Transzione a trotto di lavoro
pista a mano sinistra
2 | HX Trotto riunito Precisione dellafigura, regolarita,
X Redini in unamano, circolo a | flessione laterale, transizione
destra@20 m
KAF Trotto di lavoro, redini a
volonta
3 [ FPXSH | Trotto allungato Transizione a trotto allungato,
HCM Trotto di lavoro qualita dell’ allungo, impulso,
precisione, regolarita, transizione al
trotto di lavoro
4 | MX Trotto riunito Precisione dellafigura, regolarita,
X Redini in una mano, flessione laterale, transizioni
circolo asinistra@20 m
FAK Trotto di lavoro, redini a
volonta
5 [ KVXRM | Trotto allungato Precisione dellafigura, regolarita,
MCHS | Trotto di lavoro impulso, transizioni
6 | SEXBP | Passo in mano Transizione al passo, linee diritte,
impulso, regolarita, qualita della
flessione
7 | PFAD Trotto riunito Transizione al trotto riunito,
DX Trotto allungato transizione al trotto allungato,
regolarita, linea mediana diritta
8 (X Trotto riunito, circolo adestra | Precisione dellafigura, regolarita
@15 m seguito dacircolo a | qualitadellaflessione
sinistra@15 m
9 [ XG Trotto allungato Transizione al trotto allungato,
C Pista a mano sinistra, qualita dell’ alungo, regolarita,
trotto di lavoro transizione al trotto di lavoro, qualita
dellaflessione laterale
10| HE Deviazione 10 m dal bordo | Flessione, piego, precisione,
\Y, Trotto riunito impulso, regolarita
11| VL % circolo asinistra@20 m | Qualita della flessione, impulso,
LX Prendere la mediana precisione dellafigura, lineamediana
diritta
12| X Arresto, immobilita 10" Transizione all’ arresto, immohilita,

indietreggiare di 3 m
rompere al trotto riunito

qualita dell’indietreggiata,
transizione al trotto riunito
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13| XI Prendere la linea mediana Linea mediana diritta, impulso,
IR % circolo adestra @20 m precisione dellafigura, qualita del
piego
14 RB Trotto di lavoro Transizione al trotto di lavoro,
BF Deviazione 10 m dal bordo | qualita dellaflessione laterale,
AD Prendere la mediana precisione, impulso, regolarita
15| DXG Trotto allungato Transizione al trotto allungato,
G Arresto, saluto qualita dell’alungo, linea diritta,
regolarita, transizione all’ arresto
Lasciare la pistaal trotto arresto in mano
16 ANDATURE
17 IMPULSO
18 SOTTOMISSIONE
E LEGGEREZZA
19 GUIDATORE
20 PRESENTAZIONE

TOTALE

Massimo 200 punti
Coefficiente 0,8
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Allegato 10

RIPRESA DI DRESSAGE N. 7

(per Singoli, Cavalli e Pony)
Tempo medio di esecuzione: 7 minuti

N.[LETTERE MOVIMENTI ESECUZIONE VOTO
I1[AX Entrare al trotto di Tavoro Guidare in Tinearetta.
X Arresto, saluto.Procedere dl trotto di | Transizione all’ arresto con i
lavoro cavalli in mano
XCM Pista a mano destra Transizione al trotto di lavoro
2 [ MRXVK Trotto allungato Transizione & trotto dlungato,
estensione, impulso, regolarita
KAF Trotto di lavoro Transizione al trotto di lavoro
3|F Trotto riunito, redini in unamano [ Transizione al trotto riunito,
Doppiadeviazione di 10 mdalla | trotto riunito, precisione della
FBM ista figura, flessione, regolarita,
M edini avolonta impulso
4 [ MC Trotto riunito
C Arresto, immobilita 10" Transizione all’ alt, immobilita
CH Trotto riunito Transizione al trotto riunito
5 [ HSXPF Trotto allungato Transizione & trotto alungato,
estensione, impulso, regolarita,
FAK Trotto di lavoro transizione a trotto di lavoro
6 | K Trotto riunito, redini in unamano | Transizione al trotto riunito,
Doppiadeviazione di 10 mdalla | trotto riunito, precisione della
KEH ista figura, flessione, regolarita,
H edini avolonta impulso
7 | HCMB Trotto di Tavoro Transizione a trotto riunito,
BX Trotto riunito qualita del trotto riunito,
X Circolo a destra seguito dacircolo a Precisione dellafigura,
sinistra@15 m lessione, regolarita, impulso
XE Trotto riunito
8 | EKAP Trotto di lavoro Transizione d trotto di lavoro,
trotto di lavoro, flessione,
regolarita
9 | PBX Passo In mano Transizione al passo,
X Arresto, indietreggiare di 3 m transizione all’ arresto, retro,
Passo in mano indietreggiata diritta,
XES transizione al passo
10[ SHC Trotto di Tavoro Transizione d trotto di [avoro,
CMSBVFA | Serpentinadi 5 curve, ciascuna @20 | qualita del trotto di lavoro,
m precisione dellafigura,
flessione, regolarita
111 A Prendere [alinea mediana Linea diritta, transizione al
DXG Trotto allungato trotto allungato, estensione,
transizione all’ arresto,
G Arresto, saluto immobilita
Lasciare [apistaal trotto di Tavoro
12 ANDATURE
13 IMPULSO
14 SOTTOMISSIONE
E LEGGEREZZA
15 GUIDATORE
16 PRESENTAZIONE

T0O

A L E (massimo 160 punti)
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Allegato 11

RIPRESA DI DRESSAGE N. 8

Tempo medio di esecuzione: 8 minuti

N. | LETT. MOVIMENTI DA GIUDICARE VOTO
1 | AX Entrare al trotto di lavoro Diritto sullalinea mediana,
precisione.

Alt, saluto Transizione al’alt, saluto
Immobilitanell’ arresto con i cavalli
in appoggio

2 [ XCH Trotto riunito Transizione a trotto riunito, flessione
3 | HE Trotto riunito, deviazione 15 m con | Qudlita della riunione, precisione
le redini in una mano della deviazione, regolarita.
E Redini avolonta Transizione al trotto allungato
4 | ELF Trotto allungato Qualita dell’ allungo, regolarita
FAK Trotto riunito Transizione al trotto riunito
5 [ KX Trotto allungato Qualita dell’ allungo, flessione,
impulso
Transizione al trotto riunito
6 | X Redini in una mano, trotto riunito, | Precisione, flessione
circolo asinistradi 20m
Transizione al trotto allungato
7 | XH Trotto allungato Qualita dell’allungo, flessione,
regolarita
H Redini avolonta Transizione e qualita del trotto di
HCM Trotto di lavoro lavoro
Transizione al trotto riunito
8 | MB Trotto riunito, deviazione 15 m | Qualitadellariunione, precisione
con redini in una mano della deviazione, regolarita
B Redini avolonta Transizione al trotto allungato
9 | BLK Trotto allungato Qualita dell’ allungo, transizione
KAF Trotto riunito Qualita dellariunione, regolarita
Transizione al trotto allungato
10| FX Trotto allungato Qualita dell’allungo
Transizione al trotto riunito
11| X Redini in una mano, trotto riunito, | Qualita della riunione, precisione,
circolo adestradi 20 m flessione
Transizione al trotto allungato
12 | XM Trotto allungato Qualitadell’alungo e del trotto di
M Redini avolonta lavoro, regolarita, flessione.
MC Trotto di lavoro Transizione a trotto di lavoro
13| C Trotto di lavoro, mezzo circolo | Precisione dellafigura, flessione,

di 33 m. asinistra
Alt perpendicolarmente allalinea

qualita delle transizioni, immobilita,
qualita del trotto di lavoro, regolarita
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mediana con il guidatore sullalinea
mediana, immobilita 8”

14 Trotto di lavoro, mezzo circolo di | Precisione dellafigura, flessione,
33 m. adestra qualita delle transizioni, qualita del
Alt perpendicolarmente allalinea | trotto di lavoro, regolarita
mediana con il guidatore sullalinea
mediana
15 Indietreggiare di 3m Transizione alaretro, qualita della
retro, linea diritta. Transizione al
trotto di lavoro
16 | AF Trotto di lavoro, mezzo circolo | Qualitadel trotto, flessione,
di 33 m. asinistrafino alaA regolarita
Trotto di lavoro Transizione al passo
17 | FPXS | Passo Qualita del passo.
Transizione al trotto riunito
18| SHC Trotto riunito Qualita dellariunione, precisione
C Redini in unamano, circolo adestra | dellafigura, flessione, precisione
di15m
CMR Trotto riunito, redini avolonta | Transizione al trotto allungato
19 | RXVK [ Trotto allungato Qualita dell’ alungo e dellariunione.
KAD Trotto riunito Transizioni
20 | DXG Trotto allungato Qualitadell’ alungo. Diritto sulla
linea mediana, regolarita
G Alt, saluto Transizione all’ alt
Immobilita nell’ alt e saluto
Lasciare il rettangolo a trotto di lavoro
21 Regolarita e liberta (setiro a4
ANDATURE I" andatura deve essere mantenuta da
tutti i cavalli)
22 IMPUL SO Movimento in avanti (setiro adtutii
cavalli devono lavorare)
23 Risposta volonterosa agli aiuti senza
SOTTOMISSONEELEGGEREZZA | resistenza. Correttezza della
flessione. Elasticita
24 Uso degli aiuti, maneggio delle redini
GUIDATORE e dellafrusta, posizione a cassetta,
precisione delle figure
25 Aspetto di guidatore e groom,

PRESENTAZIONE

pulizia, forma, assortimento e
condizione di cavali, finimenti e
carrozza

TOTALE

Massimo 250 punti

Coefficiente 0,64
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